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SOCIAL

FÍSICO

EMOCIONALMENTAL

ESPIRITUAL

SER HUMANO

YO REAL

NATURALEZA

YO VIRTUAL

TECNOLOGIA
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MEDIOS DE DISEÑO

TECNOLOGÍAS
Utilizando herramientas como: 

Impresión 3D, Realidad Virtual (VR), Realidad Aumentada (AR), Redes Sociales 
y Comunicación Digital, Economías Digitales, Metaversos, Inteligencia 

Artificial.

LA HERENCIA CULTURAL Y LAS NUEVAS REPRESENTACIONES

SER NATURAR CREAR
?

COMUNIDAD ARQUITECTURIZAR
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Giovanna Pillaca 

CREAR

GENERAR NUEVAS ASOCIACIONES / 
IDEAS Y CONCEPTOS

INTERPRETA CONOCIMIENTO
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diffusionarchi
tecture.com
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job defined
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John Marshey
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R e s e a rch: AI
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built
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Architecture
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H a r d w a r e / P r o d u c t  
Software/ Algor i th m / Model 
E v e n t / Defin it ion  
Ar ch itectu re

ARTIFICIAL 
INTELLIGENCE

CUALQUIER MÉTODO QUE GENERA 
INTELIGENCIA COMO UN HUMANO

MACHINE 
LEARNING

USA MÉTODOS  DE ESTADISTICAS Y 
MATEMATICAS PARA APRENDER

DEEP LEARNING
UTILIZA MULTI CAPAS DE REDES 

NEURALES 
“DEEP NEURAL NETS” GIOVANNA PILLACA



source: diffusionarchitecture.com Synthetic Architecture Presentation

Sy nt h e t i c
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TEXTO A VIDEO  
PROMPT: TEMPLO  INDU INSPIRADO EN LA ARQUITECTURA DE ZAHA HADID, WOLF PRIX Y MA YAN SON
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RECOMBINAR PROCESOS
EL RETABLO DIGITAL _ ESQUEMA METODOLÓGICO_2021-2022

Giovanna Pillaca 

USAR LA IGLESIA COMO 
TIPOLOGÍA BASE DESDE LA 
PERTINENCIA CULTURAL

RITUAL

SONIDOS 
AMBIENTALES

+

MÚSICA 
TRADICIONAL

Data Personal
Ancestral

Data Colectiva
Social Media

INPUT

Entradas 
externas

+
Procesos 

Algorítmicos

EN 
VIVO

AUDIO

VISUAL ALTARES DE 
IGLESIAS

PAISAJES

STREETSCAPE

CONTEXTO 
HISTÓRICO

procesos de DISEÑADOR

+

+

9000 
IMÁGENES

EXPERIMENTAR CURAR TRANSFORMAR CONFIGURAR

SÍNTESIS

ELEMENTOS DE DISECCIÓN 
PARA LA 
RECONCEPTUALIZACIÓN

SELECCIÓN DE SONIDOS 
BASADOS EN RESPUESTAS 
SENSORIALES

EXTRACCIÓN DE 
CARACTERÍSTICAS 
COMUNES CON 
APRENDIZAJE PROFUNDO 
(RED GENERATIVA)

TRADUCIR 
PROCEDIMIENTOS 
ESPACIALES RITUALES

UBICACIÓN EN EL ESPACIO 
PARA LA EXPERIENCIA

TRADUCIR 
CARACTERÍSTICAS A 
'ELEMENTOS SIMBÓLICOS' A 
3D

Entradas del 
diseñador

procesos de DISEÑADOR

ENTRADA DEL DISEÑADOR

ENTRADA DEL DISEÑADOR

procesos ALGORÍTMICOS

RESULTADOS 
DEL 
DISEÑADOR

procesos ALGORÍTMICOS

OUTPUT

EXPERIENCIA EN 
REALIDAD VIRTUAL / AR / 
360

+ ESPACIO ARQUITECTÓNICO 
TEXTURIZADO Y AMBIENTADO CON 
SONIDOS RITUALES TRADICIONALES
+ 2D -> 3D -> EXPERIENCIA
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EL RETABLO DIGITAL
INTERACCIONES
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¿Cuáles son los límites 
del mundo virtual y el 
mundo real?

¿Cuál es el valor 
cultural que la 
Inteligencia Artificial 
podría otorgar al 
legado creativo y 
generacional? 

Giovanna Pillaca 
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GIROSCOPIO 
NERI OXMAN
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Pre 
2020
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2023

COMPETITION
Finalist Project at YAC 2023

DESIGNERS Ola

Research
Jennifer Durand
Claudia Garcia
Daniel Escobar
Giovanna Pillaca
Jose Luis Vintimilla
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AYAHUASCA

En el lenguaje Quechua, AYA significa “espiritu, alma" y 
WASKA significa “cuerda" o "liana". 

La palabra AYAHUASCA podria significar LIANA DEL ALMA 
o LIANA DEL ESPIRITU.

2024

ARCHIMETAVERS PRO
Finalist Project at YAC 2023
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PAISAJES MARINOS
CENTRO DE INVESTIGACIÓN DE MACROALGAS EN MARCONA,PROVINCIA DE NASCA, ICA.
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Potencial Económico y Desarrollo Sostenible

Paisajes Marinos: Centro de Investigación de macroalgas en Marcona, Provincia de Nasca, Ica. Tesis para optar por el título profesional de arquitecta

Giovanna Pillaca

Las macroalgas contienen sustancias como el alginato, utilizado en múltiples industrias, incluyendo medicina, alimentación y 
biomateriales. Este hecho ha convertido a las macroalgas en una principal materia prima de exportación para los pescadores de

Marcona​​.
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Paisajes Marinos: Centro de Investigación de macroalgas en Marcona, Provincia de Nasca, Ica. Tesis para optar por el título profesional de arquitecta

Potencial Económico y Desarrollo Sostenible
TATE XI

Las macroalgas tienen aplicaciones en la industria farmacéutica, textil, vitivinícola y alimentaria. Además, se utilizan en la 
producción de fertilizantes, forraje y en la extracción de compuestos con propiedades antifúngicas, antivirales, anticancerígenas y 

antibacterianas. También se destacan por su capacidad de reducir el gas metano en la digestión del ganado vacuno y se han utilizado 
en la producción de oxígeno, biocombustible, ladrillos y biopaneles​​.
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Plot Plan

Paisajes Marinos: Centro de Investigación de macroalgas en Marcona, Provincia de Nasca, Ica. Tesis para optar por el título profesional de arquitecta

Giovanna Pillaca
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PAISAJES MARINOS
CENTRO DE INVESTIGACIÓN DE MACROALGAS EN MARCONA, PROVINCIA DE NASCA, ICA.
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Metodología: La Optimización de Superficies roperabilidad
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Secciones del Área de Investigación y Procesamiento
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AI-AIDED COLLECTIVE 
URBAN ADAPTIVE REUSE
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Tatjana Crossley, Daniel Escobar, George Guida, Giovanna Pillaca Morote

Project Team:
George Guida
Daniel Escobar
Tatjana Crossley
Giovanna Pillaca
Carlos Navarro
Jean Santos
Andrew Witt

Location:
La Biennale Architettura 2025
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3D WORLD RECONSTRUCTION
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AGENTS FEEDBACK
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EXTERIOR CAMERA RECONSTRUCTION INTERIOR CAMERA RECONSTRUCTION

DIAGRAM OF INPUT STAGE:
DATA SET UP FROM SITE RECONSTRUCTION

FOR EACH CAMERA: SAVE LOCATION (EXTRINSIC MATRIX) AND 
INTRINSIC PROPERTIES (FOCAL LENGTH)

VISUAL HULL 
VOXELS

IN FUSTRUM 
VOXELS
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DIAGRAM OF DESIGN SCENARIO GENERATION: 
WORKFLOW OF EXTERIOR AND INTERIOR
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DIAGRAM OF DATA MATERIAL EXTRACTION + PART CLASSIFICATION 
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1

2

3

4
1. IDENTIFYING NON-BUILDING OBJECTS 
2. OBJECT MASK
3. INFILL AND INPAINT MASKS.
4. IDENTIFY MATERIALS
5. CLASSIFY AND REPROJECT TO 3D MATERIALS FOR FINAL COUNT

5
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AGENTS PERSONALITES
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What if the city itself could become a collective interface? 
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