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¢La Inteligencia Artificial sera el fin de la mano
del disenador, o se convertira en nuestro
amplificador conceptual mas poderoso?”



El 'Dilema del Clic' se refiere a la
tension inherente entre la
facilidad y velocidad con la que
la |A puede generar resultados y
la profundidad, intencién y rigor
conceptual que todo disenador
debe aportar. Es la diferencia
entre un resultado 'generado’y

un resultado 'disenado’.




El clic tacil vs el clic responsable



El clic facil

Empecemos por el lado oscuro, o al menos, el lado menos
iluminado. El lado donde la IA nos tienta con la promesa de
resultados rapidos y sin esfuerzo. Lo que sucede cuando un
estudiante de diseno piensa: “La IA lo hara por mi”




Ejemplo 1: [adrillos
calados con influencia
precolombina

Prompt chatgpt: crea una
imagen de un ladrillo calado
con estilo precolombino




Ejemplo 2: mouse
con diseno futurista.

Prompt gemini: mouse
futurista con cables rojos 'y

materiales futuristas




Aqui, la IA se convierte en una 'caja negra' que
evita el proceso de investigacion, el bocetaje, el
prototipado rapido, y si, también el fracaso, que

son esenciales para el aprendizaje de un
disenador.



El Disenador como Director

La IA no debe ser el artista principal, sino una herramienta
de la orquesta. Y el disenador, es el director de orquesta.

El nuevo paradigma nos exige pasar de ser el artista que
dibuja el render final a ser el director que guia las
herramientas de IA. Nuestra tarea no es solo dar
Instrucciones, sino imbuir cada instruccidon con intencidn,
conocimiento y vision,



Research Phase

Rip the brief

Don’t know
Could be

Question,
Challenge,
Client Brief

&
S

,.
2

Conduct
Primary
Research

Define research
areas and methods

Conduct
Secondary
Research

Synthesis Phase

Build Themes & Clusters

Unstructured
Research
Findings

Find Insights

— Doing the right things

Q
(@)
2
S
&
w
(]
<
<
=
=
3
=
o
Q.
Q.
o)
@
o
=}
©
[5)
(a]

Form HMW Questions

Revamped Double Diamond

Doing things right

Ideation Phase

Set ideas,
a Design Vision
& Hypotheses

Ideate Evaluate 1st ideas

Set ideas,
a Design Vision
& Hypotheses

Final Brief,
HMW-Question, Potential solutions,
Strategy Hypothetical answers

Implementation Phase

First Ideas and visions,

Do know
Should be

Answers,
Product,
Solution



El punto de partida
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La respuesta es clara: nuestro valor ya
no estd en |la habilidad para operar el
software que hace el render, sino en |a
calidad del input que solo el ser humano
puede proporcionar. Nuestro
diferenciador sera nuestra profundidad
conceptual y conocimiento del contexto



GRACIAS
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