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Proyectos v Repositorios v Equipo Contacto Servicios

VIRTUALES GASTRONOMIC,

RECORRIDOS ' PROTOTIPOS CERTIFICADog CARTA
MUVA ’

Impulsando la creatividad en la creacién y fabricacién de elementos
innovadores para todos
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Gastronomia y Culinaria

Laboratorios de
Gastronomia

Recorridos
360°

recorridos 360 para explorar cada detalle

Desarrollo
Web

concurso de 2024

Carta Gastronémica

Realidad
Aumentada

tecnologia de realidad aumentada

| Piezas, moldes,
repuestos

Fabricacion
Impresion 3D

gastronomia.

Iglesias y Comunas

Recorridos
360°

& de Medellin.

En un entorno digital, presentamos nuestros laboratorios de gastronomia con

Presentamos una carta gastronémica inspirada en la Feria de Flores para el

Presentamos una carta gastrondmica interactiva que cobra vida mediante

En este espacio exhibimos piezas creadas especialmente para la facultad de

Desarrollo
Web

Un espacio para ofrecer recorridos virtuales por zonas de interés en la ciudad

Convergencias en la Innovaciéon Académica Maker:
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Tecnologia en Gestion Comercial

Escenarios
fantésticos

Mundos
Virtuales

4 Estudiantes de Desarrollo de Negocios en Mercadotecnia presentan una

coleccion de fotografias que, a través de elementos cotidianos, nos
4, - s 1A
- ' transportan a momentos de inspiracion.

Tecnologia en Gestion Comercial de
Arquitectura e Ingenieria

Mundos
Virtuales

Exposiciones de
Dibujo
Explora las exposiciones anuales del concurso de dibujo en la tecnologia de

delineante. Descubre el talento y creatividad de los participantes en esta
muestra Unica de arte técnico y artistico.

Tecnologia en Gestion Catastral

% Una mirada artistica a la percepcién espacial
del territorio

® Un espacio para ofrecer recorridos virtuales por zonas de interés en la ciudad
de Medellin.
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ORIENTACION

A, A
1, s

H-O-:];
Y i)

INFORMACION DETALLADA SOBRE EL LUGAR, COMPRENSION DE LAS LIMITACIONES Y LAS

ETAPA 01

o00]
REQUERIMIENTOS 97| OPORTUNIDADES, Y UN PROGRAMA DE REQUISITOS DEL CLIENTE
DEL PROYECTO
DEFINICION DE PREFACTIBILIDAD ‘ IDEA BASICA ‘ l AANTEPROYECTO ‘ ‘ PROYECTO ‘
ESTRATEGIAS - H 3

MATERIALES ENERGIA

SOLEAMIENTO CLIMA VENTILACION ILUMINACION TEMPEV‘(ATURA ACUSTICA

CERTIFJCACION

Alvanhed W 1

HERRAMIENTAS

CON REVIT * | * . \

PREFA(TIBILIDAD‘ IDEA BASICA ‘ ’m'mmm‘ ’ PROYECTO ‘

ETAPA 04

MONTAJE DEL PROYECTO
EN REVIT

ETAPA 05

ANALISIS DE DATOS CON
LIMENTACION EN
TIEMPO REAL POR ETAPA

PREFACTIBILIDAD IDEA BASICA

PROYECTO

Convergencias en la Innovaciéon Académica Maker:
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Estrategia Ciclica

Yy v

ETAPA1

A\ 4

ETAPA 2

v

proceder o
regresar

A\ 4

ETAPA3

v

proceder o
regresar

A\ 4
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Diseno, produccion vy evaluacion de un recurso
gamificado para la formacion
en respuesta a emergencias

FABLAB
COLMAYOR



vD

T e

6N UNIVERSITARIA
O MAYOR
TIOQUIAG

FASE DE PRE-DISENO
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Marco pedagégico

« Precisar objetivos instruccionales (conceptos de
amenaza, vulnerabilidad, exposicién, resiliencia, etc.)
« Definir indicadores de logro (p. €j.. % de respuestas

Convergencias en la Innovaciéon Académica Maker:
La Arquitectura y el Disefio en la Era de la Transformacién Digital.

—

/‘ \ // \

Conocimiento del pablico

Propésito: asegurar la alineacidn pedagdgica y
operativa antes de producir cualquier recurso,

Contexto y normativa

FASE DE DISENO

Seleccién de técnicas

Alcance inicial

Guion y storyboard

Mecénicas y dindmicas

Propésito: convertir los lineamientos en un producto
jugable, coherente y estéticamente atractivo

FASE DE TESTEO

Componentes estéticos

Prototipo jugable

Validacién interna

Aplicacién piloto

Propésito: medir el impacto formativo, recoger
retroalimentacion y refinar el producto,

Iteracién

+ Ajustar guion, nivel, Ul y feedback in-game segun
hallazgos
+ Optimizar rendimiento técnico

N IS S

Cierre de ciclo

IV e A S A A A A A A

[+ Documentar lecciones aprendidas y plan de escalado
a otros edificios y amenazas

Identificar
ifi Plantear los fi Y Desarrollar Elaborar
ey Identificar la Establecer el definir
] ropésito del objetivos T sesiones Consolidar el encuesta de
n prop instruccionale P piloto del juego evaluacién del
juego juego generales de N 5
s del juego juego juego
- Caracterizar perfiles de estudiantes y necesidades la tematica
diferenciales (movilidad, lenguaje, acc
+ Levantar planos del campus y protocolos CONCEPTOS Y REQUISITOS TRANVERSALES
institucionales de sismo/incendio
+ Revisar normativa local de GRD y sefializacion
L g R " APRENDIZAJE £ < 4 : .
g EER Ayt ST D GF e ) INTERACCION SOCIALIZACION MEDICION RETROALIMENTACION VALIDACION
+ Escape-room virtual + quiz gamificado EXPERIENCIAL
LS
~ -
* Priorizar un edificio piloto (auditorio) (Saldn de - - t j
clases) y dos amenazas (sisme, incendio) - ~
= v
=
* Redactar narrativa episddica (identificacion —
preparacion — respuesta — recuperacion)
+ Integrar didlogos, preguntas situacionales y
mensajes oficiales
Elaborar
Identificar la Establecer el
- Modelar toma de decisiones, jerarquizacion de temética del propésito del Conceptos Seleccién de Consolidar el Sesiones Incorporar encuesta de
protocolos, interpretacion de sefiales y eventos clave técnicas juego piloto imi 1 del
; o juego juego o
concatenados + Definir penalizaciones y juego
recompensas
s Is ~ e )
- Diseiar assets 3D/2D y elementos con guias de
color-contraste para emergencias Ensefianza: T
Nuevos ¥
———— Vulnerabilidad, Interaccién Sesiones de Adaptar
Amenazas: P exposicién, Simulacion . ' recoleccion de plantilla de los
- mejoras Validar logro
+ Construir nivel sismo + nivel incendio Sismo, ™  Medicién: [ resiliencia, [ episodica por +—» contiinuas +— retroalimentaci =— juegos, ajustar «~— de ob‘etif'los
: Integrar médulo de preguntas (quiz) y métricas de Incendio e capacidad de niveles Lo 6n de la materiales, !
seguimiento Decisiones en version final .
N respuestay experiencia regalas y roles
escenarios hE
. recuperacion
simulados
| Revisién con protocolos de GRD y docentes
- Checklist de cumplimiento normativo y objetivos 4
CONCEPTOS Y REQUISITOS TRANVERSALES
+ Sesién controlada con 15-20 estudiantes
Registro automdtico de métricas (tiempos de
reaccion, rutas elegidas, aciertos en preguntas) APRENDIZAJE
EXPERIENCIAL INTERACCION SOCIALIZACION MEDICION RETROALIMENTACION VALIDACION
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