
INTRODUCCIÓN
Los espacios públicos son importantes para el desarrollo de las

ciudades, ya que proporcionan a los ciudadanos un punto para

reunirse, interactuar y construir comunidad. El objetivo de esta

investigación es analizar cómo se le puede dar desarrollo a

espacios públicos que sean inclusivos, de forma que estas zonas

comunes sean accesibles y utilizables por todos los ciudadanos,

independientemente de su edad, género, condición

socioeconómica o discapacidad. Estos espacios públicos deben ser

sostenibles y fomentar la interacción social, siendo diseñados y

construidos usando procesos que sean respetuosos con el medio

ambiente y al mismo tiempo deben proporcionar un sitio para que

la población se reúna, conozca y relacione, mejorando la calidad de

vida en el aspecto físico y psicológico de los ciudadanos de

Rionegro.

OBJETIVOS

MARCOTEÓRICO

La ciudad del futuro, Le Corbusier busca

abordar los desafíos de la urbanización, la

congestión y la falta de planificación en las

ciudades del siglo XX.

1924

Muerte y vida de las grandes ciudades, Jane

Jacobs critica arquitectura moderna diciendo

que las ciudades no pueden ser controladas con

enfoques simplistas y Destaca la diversidad de

actividades y funciones que ocurren en las

ciudades.

1961

Orígenes del urbanismo moderno, Leonardo

Benévolo cuenta como la historia del urbanismo

moderno es en sus inicios una historia de

hechos y modificaciones producidas de forma

gradual por la revolución industrial en la ciudad.

1967

Arturo Soria y la Ciudad Lineal, Carlos Sambricio

cuenta la teoría de Soria sobre la ciudad y como

totalidad.

1992

Nogué habla del paisajismo y como las

percepciones internas de cada persona cambian

la forma en que lo perciben.

2008

El paisaje en la cultura contemporánea, Joan

1942

Carta de Atenas, Le Corbusier y José Luis Sert

crean un manifiesto para guiar el movimiento

moderno

1972

Aprendiendo de las vegas, Robert Venturi

desafió las ideas convencionales de la

arquitectura modernista y propone una nueva

perspectiva sobre el diseño y arquitectónico,

basada en la observación y el aprendizaje de la

arquitectura comercial y el paisaje urbano de

Las Vegas.

2002

pudo traer a la realidad parte de su hipótesis en The Rise of the Creative Class de Richard
Madrid con una calle que pudiera llegar hasta Florida en el cual se sostiene que la creatividad
Moscú, aunque no la pudo construir en su es un factor clave para el crecimiento

económico y la innovación.

Complejidad y contradicción en la arquitectura,

Robert Venturi argumenta que la arquitectura

modernista, que busca la simplicidad y la

pureza formal, ha ignorado la riqueza y la

diversidad de la vida cotidiana, así como las

necesidades y preferencias de las personas

comunes.

1966

Propuesta para la formulación de un plan de

ordenamiento territorial en el valle de San

Nicolás, Muñoz y Castaño hacen un diagnóstico

dará cuenta de la calidad de vida de la

población, basada o fundamentada en él

crecimiento de la zona, abordará el tema del

creciente fenómeno de urbanización y

crecimiento industrial.

2009

ciudades para la gente de Jan gehl habla de la

idea de cómo diseñar y planificar ciudades de

una manera que mejore la calidad de vida de

sus habitantes.

2014

Montiel Álvarez, cuenta la hipótesis de Hogard

sobre la ciudad jardín y como pudo desarrollar

dos ciudades con base en esta.

2015

PROFESORA
Natalia Cardona

Parque

Decidimos elegir este parque debido la falta de apropiación del

La elección de este parque es debido a que observamos una

ineficiencia en él, apropiamiento del espacio público, ya que el

espacio no cuenta con la vegetación necesaria, presenta una

deficiencia en el mobiliario que tiene y no hay muchas actividades

que se puedan desarrollar en el.

El parque tiene una forma circular

con un núcleo central del que

parten varios caminos que van

hacia afuera. Este diseño facilita

que las personas puedan

moverse por el parque y

encontrar fácilmente las

diferentes actividades que ofrece.

Parque

Identificación

2021

El desvanecimiento de lo popular de Vicente

Mendoza en el texto se explica el fenomeno de

la gentrificacion.

2022

Modelo de integración subregional para el valle La elección de este parque es debido a que en este la falta de
de San Nicolás, Silvia Elena Valencia Duque mobiliario eficiente es notoria, presenta una poca vegetación, no
argumenta que las áreas metropolitanas posee actividades que hacen atractiva su estancia, tiene una carencia
requiere mayor coordinación entre las

en el apropiamiento que se le por parte de la comunidad.
instituciones de los diferentes municipios o

departamentos que las componen. Esto es

necesario para garantizar una mejor

funcionalidad y calidad de vida para sus

habitantes.

Le Corbusier y el paisaje. El urbanismo del mismo que hemos notado, aunque tiene espacios para estar
Movimiento Moderno entre el viejo y el nuevo estos no son aprovechados y las temporalidades de los usuarios
mundo, Guido Montanari en este escrito nos en este no son muy largas.
cuenta como la visita de Le Corbusier a américa

latina le cambio su forma de ver la ciudad y el

paisaje.

2021

2019

Explorando la relación de la alta densidad

urbana de Felipe Santander se explica como una

medida de magnitud, relacionada a una unidad

de superficie en la que se ubica

2014

La importancia del espacio público y el proceso

de apropiación espacial de Héctor Aron se

pretende colocar algunas perspectivas sobre el

espacio público y la apropiación del espacio

desde el cual se problematiza como espacio en

disputa. Al ser de todos a la vez no es un
Ebenezer Howard y la Ciudad Jardín, Teresa

espacio de nadie

2011

Aldo Rossi: la ciudad, la arquitectura, el

pensamiento de Victoriano Sainz analiza el

pensamiento de Rossi sobre la ciudad. Rossi

consideraba la ciudad como una obra de arte

colectiva, con una historia y una identidad

propia.

La conurbación: rizoma urbano y hecho

ambiental complejo de Cecilia Inés Moreno en el

cual se explica la conurbación que que causa

2008

Realidades y prospectivas del valle de San

Nicolás, Cámara de comercio del oriente

Antioqueño en este libro se habla del presente

y futuro del valle de San Nicolás ya los retos

debido a la rápida transformación que se ha

ido sometiendo este lugar

2008

1987

Tony Garnier: la anticipación de la ciudad

industrial, Josep Maria Montaner él explica

como fue el inicio de la ciudad industrial

planeada por Garnier en sus viajes y como se

anticipó un poco a lo que sería.

1981

El lenguaje de la arquitectura posmoderna,

Charles Jencks define la arquitectura

posmoderna como un movimiento que

reacciona contra la abstracción y el

funcionalismo del modernismo y afirma que la

arquitectura posmoderna es un movimiento

complejo y rico que ha tenido un profundo

impacto en la arquitectura contemporánea.

(Alain Roger,1997) define los sistemas de

ciudad como "una construcción cultural a

partir de una realidad natural". Para Roger, el

paisaje no es algo dado, sino que es creado

por los humanos a través de su mirada, su

representación y su intervención en el medio

natural.
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Marco de acción de Nueva
York para la implementación

Hacer que las ciudades y los asentamientos
sean inclusivos, seguros,

resilientes y sostenibles.

MARCOLEGAL

Parque de la Séptima

Plazoleta El Espíritu Santo

Parque de la Amistad

Parque

Decidimos elegir este parque, ya que pudimos observar que este

parque cuenta con un buen desarrollo, ya que es un parque que sirve

a la comunidad con diferentes actividades que hacen que las personas

de la comunidad se apropien correctamente de el.

Plazoleta El Espíritu Santo

Parque de la Séptima

El parque se destaca por su distintiva

morfología urbana irregular. Este diseño

orgánico prioriza la accesibilidad y

fomenta la exploración, permitiendo a

los visitantes del parque navegar sin

esfuerzo por las diversas áreas y

disfrutar de las distintas actividades que

se ofrecen en él.

Parque de la Amistad
El parque tiene una forma

irregular con un núcleo central

del que parten varios caminos

que se van ramificando hacia

afuera. Este diseño facilita que las

personas puedan moverse por el

parque y encontrar fácilmente las

diferentes áreas y actividades que

ofrece.

El parque tiene una forma circular

con un núcleo central del que

parten varios caminos que van

hacia afuera. Este diseño facilita

que las personas puedan moverse

por el parque y

fácilmente las

encontrar 

diferentes

actividades que ofrece.
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Analizar la influencia de los espacios

públicos sostenibles en la planificación

urbana y la calidad de vida de la

población, se buscará comprender cómo

las zonas públicas afectan estos aspectos

y cómo se interrelacionan en el contexto

específico de la ciudad, tomando como

caso de estudio el municipio de Rionegro.
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Examinar cómo las

zonas públicas han

influido en la

planificación urbana y

la transformación de

los espacios públicos a

lo largo de la historia.

Identificar la influencia

que tiene el desarrollo

de espacios públicos

en la calidad de vida

de la población,

fomentando procesos 

sostenibles a partir de

casos específicos en el 

mundo.

Analizar cómo los

fenómenos urbanos

han afectado la

creación de espacios

públicos sostenibles,

tomando como caso

de estudio Rionegro.

Ricky Burdett define la calidad de

vida como "el grado en que las

personas y las comunidades se

sienten felices, saludables, seguras y

prósperas". Para Burdett, la calidad

de vida es un concepto

multidimensional que abarca una

amplia gama de factores, tanto

físicos como sociales.

(Jane Jacobs,1961) definía el de la nueva agenda urbana.

crear ciudades que sean

habitables,

atractivas

seguras y

para las

personas. Para ella, el

ver con la creación de

espacios que fomentaran la

interacción social, la

diversidad y el sentido de

comunidad.
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METODOLOGÍA Búsqueda documental Análisis y diagnóstico Trabajo de campo

Tejiendo ciudad a través de 

espacios públicos sostenibles

Emmanuel Vargas 

Andres Gutierrez

ESTUDIANTES

Buscar información en páginas web, 

libros y archivos sobre urbanismo.

Conceptos clave del urbanismo.

Desarrollo urbano histórico de las 

ciudades.

Cambios en la planificación urbana.

Transformaciones en el uso del suelo.

Fase 1 Fase 2 Fase 3

Parque

Área: 2.624 m2
Suelo de expansión

Parque de la séptima

Área: 1.362 m2
Suelo de expansión

Plazoleta El Espíritu Santo

Área: 4.421 m2 Área: 1.266 m2
Suelo de expansión Suelo de expansión

de laParque 

amistad
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Parque de la amistad El parque es frecuentado 

principalmente por residentes del

sector, entre los que destacan adultos

mayores y niños que acuden al

espacio en compañía de sus

mascotas. La tranquilidad del parque

lo convierte en un lugar atractivo para

los usuarios, quienes lo utilizan para

realizar diversas actividades de

esparcimiento y encuentro social.

Parque de la Séptima

Este parque es utilizado

principalmente por residentes de la

zona. A lo largo del día, se observa

una concurrencia diversa

compuesta por personas de todas

las edades, incluyendo adultos

mayores, jóvenes y niños.

Plazoleta El Espíritu Santo

El parque presenta una

afluencia considerable de

personas de todas las edades.

La presencia de un importante

equipamiento religioso en sus

instalaciones genera una

dinámica de uso diversa.

El parque es frecuentado tanto por

residentes del sector como por visitantes

de otras zonas. La diversidad de

actividades disponibles para todas las

edades lo convierte en un espacio

inclusivo y atractivo para una amplia gama

de usuarios. A lo largo del día, es habitual

observar a personas mayores

acompañando a niños en el disfrute de las

diversas atracciones del parque.

Morfología Usuarios

Asesor temático
Laura Rendon

ARQUITECTURA EINGENIERÍA

Participa-
sostenibi-

lidad

Ejemplos de espacios públicos exitosos. 

Prestar atención a aspectos como:

Diseño y distribución del espacio. 

Equipamiento y mobiliario.

Conectividad y accesibilidad. 

Vegetación y paisajismo.

Seguridad y mantenimiento. 

Aspectos sociales y culturales.

Realizar encuestas a la población de Rionegro.

Percepción de la calidad de vida en relación con las 

zonas comunes.

Usos y apropiación de los espacios públicos.

Tomar fotografías para documentar cómo las personas 

habitan los espacios públicos.

Analizar los datos cuantitativos obtenidos de las 

encuestas.

FICHASDEOBSERVACIÓN ENCUESTAS

Norma

(Objetivo humanos
Agenda 2030 para él 
desarrollo sostenible 
11).

urbanismo no era solo un Asamblea
asunto de planificación y naciones

general de 

unidas
diseño, sino que tenía que 71/225).

Descripción

Es un plan de acción para promover el
desarrollo urbano sostenible, es necesario
para crear ciudades que sean habitables,
sostenibles e inclusivas para todos.

Reconoce el derecho a la ciudad como un

derecho humano. La resolución define el
las

derecho a la ciudad como el derecho de
(Resolución

todas las personas a vivir en ciudades que

sean inclusivas, seguras, resilientes y

sostenibles.

La nueva agenda urbana:
conferencia de las naciones Es un plan de acción global para promover
unidas sobre vivienda y el desarrollo urbano sostenible hasta
desarrollo urbano sostenible 2030.

(Hábitat III) en 2016.

Se realizaron 7 categorías de análisis las cuales son:

identificación, morfología, mobiliario, vegetación,

materiales y norma. Se eligieron identificación,

morfología y usuarios para la realización del póster.

1

2

3

Parque de la Amistad

1

2

3

2

3

Las encuestas fueron realizadas en Rionegro de manera presencial a 20 personas por parque lo cual da

80 en total. cada una tenia un total de 10 preguntas y en las graficas a continuación se muestran los

resultados de las preguntas (1)¿Qué actividades realiza en los parques generalmente?, (2)¿Qué aspectos

de los parques considera que son los más importantes?, (3)¿Qué características considera que son

importantes para que un parque sea sostenible?

1

2

3

Plazoleta El Espíritu Santo

En este parque los usuarios les gustaría tener un parque

que les sirva para recrearse y tenga abundante

vegetación.

Aquí los usuarios prefieren un parque que les ayude y

aporte a la hora de socializar.

Parque de la Séptima

A los usuarios les gustaría tener un parque el cual lo

pudieran usar para relajarse, les brindara seguridad

cuando están en el y con bastantes áreas verdes.

Parque

En los resultados se puede ver que los usuarios quieren

un espacio para el deporte y otras áreas verdes que les

sirva para relajarse.
1



L o s p r o m p t s son

instrucc iones para

q u e la Inteligencia

Artificial r e sp o n d a en

chatbots. Mejorar la

precisión d e Ch a t G P T

requiere redactar

p r o m p t s especí f icos y

detallados. Jennifer

M a r sm a n n d e st a c a la

i m p o rtan cia d e esta

práct ica para

d e sb l o qu ea r el

potencial  d e la IA

generativa.

L a arquitectura h a sido crucial e n la interacción h u m a n a c o n el

entorno, a b a rc a n d o d e sd e viviendas ha st a aspectos políticos y
culturales. E n la era tecnológica, la arquitectura contribuye al

progreso y al ent en dimient o del espacio habitado. Herramientas
digi tales c o m o pr o gr am a s d e dibujo y mod ela do , inteligencia

artificial y otras innovaciones p ermite n e xp er ime ntar y co nc ebir el
diseño arquitectónico de nu eva s formas. U n a invest igac ión actual se

enfoca e n desarrollar u n a m e to d o lo g ía para analizar el im p a ct o de
estas her ramie nta s e n el diseño arquitectónico y e n la

mater ial i zac ión d e proyectos.

F.3 Definicion de Espacio Publico de ciudad, relacion comercial elaboracion Midjourney

1.
J U S T I F I C A C I Ó N T E O R I C A

A lo largo d e la historia, la a rquit e ctu ra h a d e s e m p e ñ a d o u n papel
f u n d a me n t a l e n la v id a d e las pe rson a s al definir c ó m o interactúan

co n su entorno. L a introducción d e las n u e va s h e rra mi e nt a s digitales,
tales c o m o la IA, rep re sent a u n a evolución significativa e n la f o rma en

q u e co n ce b i m o s y e x p e r i m e n t a mo s los e s p a ci o s arquitectónicos.
estos so n los efectos q u e tiene la invest igación e n el espacio

arquitectónico:

--

-

-

O B J E T O D E E S T U D I O

El objeto d e estudio d e esta invest igac ión es, por u n lado, el espacio StableDiffusion_XL_: Promt/imagine:Design_a_cover_for_a_degree_project_with_0Color , white_ uptop, aRCHITETURAL_rhynoceros;4k-Screamplay_upcolorligth

Ejercicio Diseño VII, Mat Building

StableCreative_systems_or_urban_structures_based_on_different_levels_of_as

s_1

matbuilding_systems_or_urban_structures_based_on_different_tipes of urban

P L A N T E A M I E N T O D E L P R O B L E M A

E n el a p re ndiz a je d e a rqui te ct u ra se necesitan

h abi l i da de s d e t ran sf o rma ció n d e formas,
interpretación del e sp a cio y rep re se nta c ió n d e ideas. Se

p l a n te a desarrollar u n mé t o d o d e acercamiento,
formular u n a ruta y me d i r el i mp a ct o d e herramientas

e n el p ro ce so d e d i se ñ o y la historia d e la arquitectura.

virtual d e la arquitectura, el proyecto arquitectónico, su relac ión con

las inteligencias artificiales, s u m a d o a esto, el potencial p ed agó gic o
d e esta d i n á m i c a d e desarrollo e n la arquitectura.

A N T E C E D E N T E S

E n la a ntig üe da d , la a rquit e ct u ra se ce n t rab a e n construcciones

físicas c o m o viv iendas y templos. C o n la te cnol ogí a informática, se
introdujeron h e rra mi e n t a s dig ita les p a ra el d i señ o arquitectónico,

c o m o mo d e l a c i ó n 3D. Su rg ie ron software e st án da r c o m o A u t o C A D y
Revit, p e rmit ie nd o ma y o r pre cisión e n el diseño. Lo s arquitectos

e xpl o ra n y d a n f o rma a m u n d o s virtuales a n t e s d e materializar
proyectos e n edificios.

La IA ha influido en el diseño

generativo, donde algoritmos y

sistemas de IA pueden ayudar a

los arquitectos a generar diseños

basados en parámetros y

restricciones específicos. Esto ha

abierto nuevas posib i lidades para

la exploración de diseños

arquitectónicos innovadores.

1 Definicion d e estructura y e s p a c i o m o d e l o s (Lora) d e Stable difussion corriendo e n L e o n a r d o IA

1 Definicion d e Diseño arquitectonico, p r o y e c t o c o n planos Stable difussion

1 Definicion de Mat Buiding; se emplea dibujo a m a n o y se procesa en Midjourney

Analizar las me t o d ol o gí a s d e a v a n ce y desarrollo d e las nu e v a s t ec nolo gía s y m ed i o s digitales

p ara el desarrollo y c o m p l e m e n t o del proceso d e di señ o arquitectónico, e specí f icame nte la

g a m a q u e c o m p r e n d e las inteligencias artificiales; su u so d ent ro del proceso d e formulación

d e las ideas arquitectónicas, d e los resultados y d e la im pl e me n t ac i ón e n herramientas

actuales d e m o d e l a d o 3d ( Ske tch up , Rhrinoceros 3D, m e to d o lo g ía BIM, Revit, render izado y

las m a c r o m e d i a s d e edic ión d e im á g e ne s) . Sum a d o a esta d i n a m i c a d e avance, la

i m pl em e nt a ci o n d e los m e t o d o s d e abordaje d e la metodologia, u n a cerc amie nto a los

c o n c e p t o s tecnicos y a la c o m p r e n s i o n d e la v a n g u a r d i a del d i se ñ o mundial.

O B J E T I V O S G E N E R A L

Identificar el desarrollo tem por al d e herr amien ta s d e intel igencia artificial e n el diseño

arquitectónico, establecer posibi l idades d e uso, g en erar i terac iones entre he rramie nta s de
diseño, elaborar u n dossier comparativo, proponer u n a g u í a p e d a g ó g i c a para abordar retos

actuales e n el diseño arquitectónico.

R e n d e r primario, B a s a d o e n dibujo Modelos LoRa; Stable Diffusion, Control Net: Promt: (español) , ciudad, qruitectura, e s p a c i o verde clima

frio, i l u m i n a c i o n d e s d e el cielo, arboles, m a d e r a , blanco, 4k, ( m o d e l o lora)

C o n el fin d e delimitar t a m b i é n e n la f u nd a men t a ci ó n teór ica u n c a m p o d e ac ció n d e sd e la

formulación, se pret en de e n pr im era instancia apoyarse e n el c a m p o d e acci ón pedagógico,
p ue sto q u e su p o n e las o port uni dad e s m á s t angi ble s e n los usos d e las he rramie nta s q u e se

p r e t e nde n proponer c o m o lo e x p o n e el texto Otras computaciones:

L o s si s te ma s dig ita les inf luyen e n el diseño, mo di f i ca n d o las tradiciones y hábitos

establecidos. El i mp a ct o d e la revolución te cnol ógi ca e n los proceso s d e di señ o a ú n no
e stá claro, pero se vi s lu mb ra n o po rt uni da de s c o m o u n a ma y o r in teg ra ci ón e n el diseño, la

a u t o ma t i z a c i ó n e n la co n st ru cc i ó n y ma n u f a ct u ra , y n u e v a s posib i l idades habitacionales.

Se h a n identificado autores c o nt em p o rá n e o s relevantes e n arquitectura, c o m o J. Alvarez

y D ur a n d -La bán , así c o m o textos q u e a b o r dan la inteligencia artificial en el diseño
arquitectónico y su impacto. Ta m b i é n se anal izan las aplicac iones especí ficas en

p r o g ra m a s c o m o R hin oc ero s y Grasshopper , y se exploran las impl i cac i on e s d e la
intel igencia artificial e n la arquitectura.

M A R C O R E F E R E N C I A L O E S T A D O D E L A R T E

F u g ura x Exp er i men tac i on co n  h er rami entas d e IA  (S t a bl e  difucion,

Dr ea ms pace , M i n dJourney, C h at Bots, Modelos d e l a Comunidad,
p r o mts variados

F u g u r a x E x p e r i m e n t a c i o n con

h e r r a m i e n t a s d e I A econcepto

f u n d a en t a l es p a i o p u b l i co de

ciudad; se usaron promts

generados por chat GPT

(Stab l e d i fu c ion , Dreamspace,

MindJourney, C h a t Bots,

Modelos de la Comunidad,

p r o m t s variados

El desarrollo d e la inteligencia

artificial impl ica sistemas

computacionales

interdependientes c o n jerarquías

d e c a p a s c o m o D e e p L ea r ni n g para

procesar datos y Mac hin e Learning

para c om u ni c ar se c o n la

má qui na. la i m a g e n es la

representac ion visual del atgoritmo

d e IA b a sa d o e n redes Adversales

L a s inteligencias artificiales s i mu l an cap aci dad es h u m a n a s mediante

al gor i tm o s y m o d el o s ma t em át i co s complejos. Se divide e n IA Débil

(tareas especí ficas) y IA Fuer te (ampl ia autonomía). Se aplican

r e c om e n d ac i o ne s d e r eco no cimient o d e voz, co n d u c ci ó n autónoma,

m o d e l a d o 3D, dibujo técnico, re da cc ió n d e texto, p rod uc ción de

i m á g e n e s entre otros, para mejorar la eficiencia y precisión d e las

tareas cotidianas.

C a d a u n a d e e s t a s  i m á g e n e s

constituye u n avance

e n  e l  u s o  d e  l a  A I  - ( M o d el o s de

l e n g u a j e Natural)

The

Architecture

Machine

T o w a r d s a more

h u m a n environment

2012
Google introduce

Neural Network

2018
A m p e r M u s i c e s u n a

2014
Alexa

A s i s t e n t e Virtual

C o m e c i a l d e A m a z o n

2017
Sophia

p r i m e r r o b o t e n l o g r a r la

c i u d a d a n í a d e u n país

2018

Cimon, GPT, Lovot -S e introdujo el
herramienta q u e usa la IA para GPT-1 de OpenAI (117 millones de
generar música personalizada parámetros de modelo), sentando

en cuestión de s e g u n d o s las bases para futuros modelos

2018
Facebook Introduce

Deep Face

2019
Google introduce

Transformer-

LoRas, Control -net

G O O G L E

End of Development -

acceso gratuito a GPU

2020 2021

Curia l GPT-3 LLM-Dal l -E 3

/”HOLAMUNDO”

G It HuB-

P l a t a f o r m a d e  desarrollo

NVIDIA

A c t u a l i d a d  y  futuro

d e l d e s a r r o l lo e n IA

2022 2022

E s t a b l e D i f u s i on - m o d e lo d e a p r e n diz a j e M i n d Jour ney ; Modelo

Modelo d e LenguajeCreac ion d e imágenes a a u t o m á t i c o p a r a c r e a r i m á g e n e s a p a r t i r d e d e s c r i pci one s en
partir Natural especificode descripciones textuales lenguaje natural o estímulos, utilizando IA.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Post-COVID 19 - Desarrollo Actual y vanguardia

IA &
ARQU ITECTU RA
U S O  E IMPACTO

FICHA DE OBSERVACIÓN

1642 1837

d e l a p r i m e r a m a q u i n a

calculista

1955
“ E l o b j et i v o e r a d i s e ñ a r u n a m á q u i n a

q u e f u e r a c a p a z d e p e n s a r y razonar

c o m o u n h u m a n o . ” - J o h n McCarthy

B l a s e P a s c a l - I n v e n c i o n C h a r l e s B a b a g g e -

Carculadora de

F u n c i o n e s

1942
A l a n Tu r i n g - L a m á q u i n a

B o m b e fu e u n h ito crucial

e n e l d e s a r ro l l o d e l a IA.

1961
“ U n i mate ” - G e o r g e Devol;

U s a d o e n l a l i n e a d e e m s a m b l e

d e G e n n e r a l Motors

1943

Warren McCulloch-

Origen de los desarrollos

de la neurofisiología

1964
J o s e ph W i e z e n baum - Crea

el primer Chat-bot, capaz

de responder a los humanos

INTELIGENCIA ARTIFICIAL LINEA DE DESARROLLO TEMPORAL
A n a l i s i s d e l D e s s a r r o l l o Historico

2002

Development- Roomba

La AI pronto absorbió

la  esponja de limpieza.

2008

Test ing Siri Este avance d io  a los

usuarios el poder de, literalmente,

2011
IBM Watson

s i s t e m a i n f o r mát ico de

r e s p u e s t a a p r e g u ntas c a p az de
*expresar* sus consultas e inquietudes. responder en lenguaje natural.

1998 1997 1995 1969

K i s m e t , u n c h a t b o t c a p a z d e i n t e r a c c i o n es s o c i a l e s y e m o c i o n a l e s , f u e d e s a r r o l l a d o p o r e l M I T . A.L.I.C.E.

( N P L ) f u e e l p r i m e r p r o g r a m a d e p r o p ó s i t o g e n e r a l e n c o n v e r s a r c o n h u m a n o s , m i e n t r a s q u e D e e p Blue,

c r e a d o p o r I B M , d e m o s t r ó s e r c a p a z d e r a z o n a r s o b r e s u s p r o p i a s a c c i o n e s e n e l f a m o s o d u e l o M a n vs

M a c h i n e c o n t r a K a s p a r o v , a p l i c a n d o algoritmos.

a _ E d i t h _F a r n swo r th _ H o u se b u l d i n g _ s k ys c r ap e r _ i n _ p a i n t i n g s t y l e h q

P R I M E R A I N T E R A C C I O N 2022- E X P L O R A C I O N D E  

P R O M T S G E N E R A T I V O S E N M I D J O U R N E Y - S T A B L E

DIFUSSION

L a i m p l e m e n t a c i o n d e c h a t g p t , al

p roce so d e g en erac ion d e promts,

mejora significativamente el

alcance de los conceptos, leves

v a riacon e s en en s i s t ema d e promt

devuelve i terac iones infini tas sobre

u n m i s m o concepto

Primera interaccion 2023-

exploracion de promts

generativos especificos

Cht GPT 3 -Midjourney-

Stable difussion

_ a _ c o n t em p o r a ry _ m i n i m a l i s t _ h ou s e _ b at h r oo m i n _ p a i n ti n g s t y l e hq

a n a x o n o m e t r i c w h i t o f a

e c o f ar m, c o m u n i t e s with

e x t e r n a l routes,

h y d r o p o n i c c r o p systems,

i n t e r a ct ion between

p e o p le a n d f o o d farms

M O D E L O S IA + P R O M T S + C O N T R O L N E T

E n e sta part e d el p r o ce so se e x p l o ra n las c apa cid ade s

d e g e n e r a c i o n d e las herr amien ta s , se trabajan

c o n c e p t o s d e ax o n om e tr ic o , isometr ico, habitacion,

i lumi naci on , e sc ala h u m a n a , y se ob ti e n e n los siguientes

resultados

u n a x o n o m é t r i c o d e u n a

e c o g r a n j a ,  se c o m u n i c a

c o n r u t a s externas,

s i s t e m a s d e cultivos

h i d r o p ó n i c o s , interacción

e n t r e p e r s o n a s  y g r a n j a s

d e alimentos.

A n architectural facade for a hotel building, with green walls a n d use of glass a n d wood

e l e m e n t s , g e n e r a t e s v o l u m e h i e r a r c h y o n t h r e e l e v e l s  a n d h i g h l i g h t s t h e h o u s i n g units

C u e n d o s e i t e r a u n p r o m t s o b r e co nc e p t o s a r q u it ec t o n ico s o conceptos

a b t r ac t o s, c o m o l o s o n u t o p i a s o d i s t o p i a s e n t e rm i n o s d e ci u d a d l o s resultados

s e a p r o x i m a n a m i r a d a s d e s c f i , y d e r e l a t o s f a n t a s t ic os , n u e v a s f o r m a s surgen

c o n l a c o m b i n a c i o n d e l o s e l e m e n t o s d e l lenguaje

a m o d e r n c i ty w i t h public

s p a ce , a d d  h u m a n s c a l e  and

trees, p e r m e abl e  spaces,

s o c i a l f a r ms , h or i z onta l water

co l lect ion, use realistic

textures architectural

rendering

a city with h u m a n figure, landscaping, public spaces and communication and transportation

s y s t e m s b e a u t i f u l - e v en i n g , o v e r l o o k i n g a e r i a l w i d e a n g l e v i e w o f a s o l a r p u n k v i b r a n t c i t y with

g r e e n e r y, i n t eri or a r c h i t e c t u re , k i t c h en ,  e a t i n g s p a c e , r e n d er e d i n  o c t a n e, i n t h e s t y l e  o f Yona

F r i e d m a n , c r a i g m u l l i n s , s o l a r p u n k i n d e v i a n t ar t , p h o t o r ea l i s t i c , h i g h l y d et a i l e d , Vincent

C a l l e b au t , e l e n a o f a v a l o r , h i g h l y d e t a i l e d , e x t r e m e l y d et a i l e d , b e a u t i f u l s t u d i o s o ft l i g h t, r i m light,

vibrant details, luxurious cyberpunk, lace, hyperrealistic, anatomical, facial muscles, cable electric

wires, microchip, elegant, beautiful background, octane render, H.R. Giger style, 8k

u n a ciudad con figura h u m a n a , paisajismo, espacios públicos y sistemas de comunicación y

t r a n s p o r t e h e r m o s a t a r d e , c o n v i s t a a é r e a d e g r a n a n g u l a r d e u n a v i b r a n t e c i u d a d s o l a r p u n k con

vegetación, arquitectura interior, cocina, espacio para comer, representada en octanaje, al estilo de

Y o n a F r i ed ma n , cr a i g mu l l i n s , s o l a r p u n k en d ev i a n t a r t , fo t o r r ea l i s t a , m u y d et a l l a d o , Vincent

C a l l e b a u t , e l e n a d e a v a l o r , m u y d e t a l l a d o , e x t r e m a d a m e n t e d e t a l l a d o , h e r m o s a l u z s u a v e de

estud io, luz d e bord e , d etal l es v ibrant es, c i b erpunk lu joso , en caje , h ip err ea lista , anatómico,

m ú s cu l o s fa c i a l es , ca b l e ca b l es e l é c t r i co s , m i cr o ch i p , fo n d o e l eg a n t e y h er mo s o , r en d er i z a d o de

o c t a n a je , es t i l o H .R. G i g e r , 8k

a hotel in tropical temperature, with modern architecture and mixed-use public and commercial spaces, with people, vehicles, trees, lights and shadows, in

4 k w i t h ar ch it ectu r a l r en d e r i n g an d l an d s c ap i n g s ett in gs , u s es co n t em p o r a r y ar ch it ectu r a l sty l es ,U rb an D ev el o p m en t wi t h M o d e r n H i gh -ris e Buildings

bust lin g w i t h act iv ity u n d er a v ib r ant s u n s et s k y am i d s t a futu rist i c c itys cap e, i l lum in at ed b y n eo n l i ghts, i nsp ir ed b y H.R. G i g er , su r r ea l cy b er p u n k d i g it a l art,

p ano r am i c c itys cap e, vib r ant and dyn ami c l i ght in g with d eep b lu es and f i ery o r an g es , 3 D mod el in g and r ay t r ac ing , hyp er -realistic, 4K r eso lut ion . Include

massive holographic billboards, flying vehicles weaving through skyscrapers,no ugly and intricate alleyways.

R e s u l t a d o s del p r o c e s o  d e

d i s e ñ o VIII

D e s i g n a te x t  f o r  a d e g r e e p r o j ect  with

the following text: "Architecture a n d

Ar t i f i c i al In te l l i g e n ce U s e a n d Impact",

m i x i d e a s o f a r ch i te ctu r a l d e s i g n a n d

p r o g r a m m i n g to c o m p o s e th e i m a g e

s i mp l e a r t d eco boho

i n s o ired mu ral wi t h earth

t o n es - V a r i ations (Strong)

by MIndjournay

R e s u l t a d o s N u e v a s

E x p l o r a c i o n e s 2 0 2 4 - M o d e l o s d e

s a t a b l e D i f u u s i o n e n varioas

P l a t a f o r m a s d e U s o libre

S D V N - Arc Control

StableDiffusionVN

Actualizado a las: Apr 11, 2024 5:28 AM

565

0

71

coleccionar

D i s e ñ o Espacial

TOOL

ARCHITECTURE

INTERIOR

DESIGN

P a r a lograr u n r e s u l ta d o d e alta c a l i d a d y c e r c a n o a la d e f i ni c i ó n c o n c e p t u a l , se

n e c e s i t a n vari os e l e m e n t o s a di c i o n a l e s al texto origi nal . P a r a o b t e n e r l os m ej o r e s

resultados, el p r o c e s o d e b e c o n t a r c o n las h e r r a m i e n t a s a d e c u a d a s s e g ú n lo

e s p e r a d o . E n el e j e m p l o m e n c i o n a d o , s e utilizó u n m o d e l o e s p e c i a l i z a d o e n

a r q u i t e c t u r a infantil y s e c o m p l e m e n t ó c o n el u s o d e u n texto e l a b o r a d o para

m e j o r a r la c a l i d a d d e la i m a g e n .

m o d e r n , p u b l i c b u i l di ng, c i ty ce n te rs, s q uares, u r b a n l a n d s ca p e , cars,

p e o pl e, s t r eets, r e al ity ,perspect i ve, resi dent i al b u i l di ng high

rise,commercial building complex,geometric form,parametric

envelope,landscape integrated,glass curtain wall,membrane

structure,metal,polished concrete,grid frame,commercial

atmosphere,dawn,Futuristic style,Curved style,Experimental style

m o d e r n, p u b l ic bui ld ing, c i ty centers, squares, u r b an l a n d s cape , cars, people,

streets, reality

The facade of this 3-story Vietnamese-style house shines under the bright

sky, captured beautifully with an 85mm lens at f1.8. Its intricate details and

o r n a te d e c or at ions a r e h i g hl ight e d i n a photo-real ist ic a nd hyperrealistic

m a n ne r . Fr om a wide-a ngl e view, t h e h o u s e s t a n ds o u t dramatically,

s h o w cas i ng its m o d e rn c u r v e d s h a p e a n d  sleek p a i n t  coating. It s t a n ds  tall

among the streets and sidewalks of the residential building group. Under the

sunny sky, the bright colors of the facade come alive, reflecting the material

used in the reference picture. This house beauti ful ly b lends Vietnamese

architectural tradit ion w i t h m o d e r n elegance.

E n es te ej em p l o s e i l u s tr a e l p r oc es o c o n d o s i m a g e n e s d e r ef er en ci a; i m a g e n

b a s i c a d el m od el o 3 D e i m a g e n d e r ef eren ci a;  s u m a d o a u n p r o m t especifico

q u e describe las intenciones, o b t e n e m o s u n a i m a g e n m u y apreciable d e forma

r el a t i va m en t e sencilla

S e e m p l e a r á la In t el ig enci a Artificial, u ti l i z an do d o s d e sus

princ ipales c a m p o s d e investigación, e l Anál is i s y las Redes

G e n e ra t i v a s Adversariales, c o m o h e r ra m i e n t a de

investigación.

Al principio, p ro f u n d i z a re m o s e n el t e m a d e la Generación.

U t i l i z and o GAN, o f re c e m o s e d u c a r nue s t ros propios

s i s t e m a s d e IA e n el d i s eñ o a rq ui te c tó nico . P o s t u l a m o s que

s u utilización p u e d e p o t e n c i a r la p rá c t i c a d e la disciplina

a rqui t ec t óni ca . E s t e c a m p o e s t a n recie n te c o mo

e xp e r i m e n t a l y a ú n h o y arroja resultados sorprendentes .

Nu e s t ra e s p e r a n z a e s p o d e r en t re na rl o p a r a q u e dibuje

p l a n o s d e edificios reales.

L u e g o , c re a r e m o s u n m a r c o a n al í t ico sólido p a r a calificar y

clasificar los p l a n o s d e p l a n t a g e n e ra d o s . E n últ im a

instancia, n u e s t ro ob je tivo e s o rg a n i z a r los resultados d e

n u e s t ra s GAN, p a r a ofrecer al u s u a r i o la posibilidad de

n a v e g a r sin p r o b l e m a s a través d e la v a r i e d a d d e o p cio nes

d e d i s eñ o c rea das . C o n e s e fin, la c a n t i d a d y u b i c u i d a d de

las h e r ra m i e n t a s q u e ofrece la c i e n c i a d e d a t o s resultarán

v a l i osa s p a r a n u e s t ra investigación.

A través d e e s t a d o b l e lente, e n la e n c ru c i j a d a d e Estilo y

O rg a n i z a c i ó n , Ca l i f i cac i ón y G e ne ració n , e s t a b l e c e m o s un

m a r c o q u e o rg a n i z a el e n c u e n t r o entre A rq u i t e c t u ra e IA.

E n este artículo, p u b l i c a u na

p a rt e d e s u tesis, desarrol lada

e n H a r v a rd y p re s e n t a d a en

m a y o d e 2019. E s t a p i e z a es

u n a p i e z a f u n d a m e n t a l d e u n

c o n j u n t o d e t ra b a j os m á s

a m p l i o q u e i nve s tig a los inicios

d e la IA e n la a rquitec tura , sus

a n t e c e d e n t e s históricos y su

p o t e n c i al p a r a el espacio.

o rg a n i z a c i ó n y estilo.

Gafico tomado de GiT HUB (suministrado por Stanislas

Chaillou, Uso permit ido segun norma de codigo abierto

GAN
MODELOS GENERATIVOS BASADOS EN

REDES NEURONALES

Gafico tomado de GiT HUB (suministrado por Stanislas

Chaillou, Uso permit ido segun norma de codigo abierto

Gafico tomado de GiT HUB (suministrado por Stanislas

Chaillou, Uso permit ido segun norma de codigo abierto

Gafico tomado de GiT HUB (suministrado por Stanislas

Chaillou, Uso permit ido segun norma de codigo abierto

G a f i c o t o m a d o d e G i T H U B ( s u m i n i s t r a d o p o r Stanislas

C h a i l l o u , U s o p e r m i t i d o s e g u n n o r m a d e c o d i g o abierto
G a f i c o t o m a d o d e G i T H U B ( s u m i n i s t r a d o p o r Stanislas

C h a i l l o u , U s o p e r m i t i d o s e g u n n o r m a d e c o d i g o abierto

G a f i c o t o m a d o d e G i T H U B ( s u m i n i s t r a d o p o r Stanislas

C h a i l l o u , U s o p e r m i t i d o s e g u n n o r m a d e c o d i g o abierto

P r e s e n t e d p r o j e c t  c a n b e c o n s i d e r e d a s a n e x p l o r a t i o n o f v a r i o u s  w a y s of

g e n e r a t i n g f l o o r p l a n s f o r public

b u i l d i n g s . P u b l i c b u i l d i n g s w e r e c h o s e n b e c a u s e o f t h e i r c o m p l e x a n d non-

s t a n d a r d i z e d s t r u c t u r e .  T h e a i m w a s to

t r y d i f f e r e n t  a p p r o a c h e s , c h o o s e t h e b e s t m e t h o d s a n d i n c o r p o r a t e t h e m i n t o  my

o w n algorithm.

P r o j e c t Team:

E g o r G a v r i l o v ( A u t h o r ) ,  R e i n h a r d K ö n i g ( S u p e r v i s o r ) ,  S v e n S c h n e i d e r (Supervisor),

M a r t i n D e n n e m a r k (Supervisor)

T H E G A N - ILO

Al g o r i t m o p r o p i o c r e a d o e n G r a sh h o p p e r apart i r del

a t g o r i t m o su m i n i s t r a d o p o r St a n i s Ch i lo u, c a p a z de

g e n e r a r i t e r ac io ne s inf initas d e la forma, relac ionando

los e sp a c i o s c o m o se h a e x p l i c a d o e n el M o d e l o G AN

R E S U L T A D O S P A R C I A L E S

E S T U D I O S D E C A S O

_a _co n temporary_mi ni mal ist_house_i nteri or i n _p a i nti ng s t yl e hq

M E T O D O L O G I A

ARQUITECTURA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

class GAN():

def init (self):

""" Initialize GAN object. """

self.global_epoch = 0

s e l f . IMG_SHAP E = IMG_SHAPE

s e l f .C ODE_SIZE = CODE_SIZE

def get_data(self,

video_f i le='data/video.avi ', frame_skip=5):

""" Generate pictures from video,

r e a di ng every

f r a me_sk ip'th f ram e a n d r e s i zing to

f it m o d e l. """

//IA*&Architecture

U so e I m p ac t o

The Routledge Companion to Artificial Intelligence in Architecture -

Edited by Imdat As and Prithwish Basu
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Balcón ubicado en la fachada hacia el callejón en un segundo piso. Cubierto

y usado como almacenamiento, mientras que las plantas son ubicadas en

las escaleras de la misma fachada.

Exterior

Interior

Zona

productivaVacío principal

Fachada poniente

Exterior

Vacío principal

Interior

Vecinos

Interior

Vacío principal

Interior

Vacío principal

Exterior
Patio exterior

F O R M U L A C I Ó N D E L P R O B L E M A R E S U L T A D O S P A R C I A L E S
Espac io arquitectónico - Bioc l imática - Habi tabi l idad

L A R E C O N F I G U R A C I Ó N DEL V A C Í O E N L A S V I V I E N D A S  

A U T O C O N S T R U I D A S E N L A D E R A .

B A R R I O V E R S A L L E S N °2
Estudiantes: Dayana V e s g a - Luisa Echeverri

Asesora metodológica: Sandra Vélez

A lo largo de la historia, los vacíos

han tenido un papel crucial en la

arquitectura, desde su función social

hasta su valor bioclimático. Elementos

como el patio, jardín, balcón y terraza

significado con el 

viviendas formales,

tiempo. 

como

han experimentado cambios en su

En 

las

analizadas por Vélez (2014), el patio

ordenador tiende a desaparecer en

favor del patio de ropas, reduciendo

su función original. En contraste, las

viviendas informales en ciudades

como Medellín muestran una

transformación en el uso de los vacíos

debido a dinámicas urbanas que

generan segregación física, social y

económica.

La investigación se enfoca en las

viviendas del siglo XXI en Versalles

N°2, caracterizadas por una

disposición reducida y densa. Se

pretende explorar las nuevas formas

de composición que surgen en las

viviendas autoconstruídas en ladera,

específicamente, se busca identificar

si hay una reconfiguración del vacío y

cómo este impacta en las dinámicas

sociales y bioclimáticas de la vivienda.

Partiendo desde el entendimiento del

vacío como elemento de composición,

y cómo este se ha transformado a lo

largo de la historia para adaptarse a

las condiciones habitacionales de la

ciudad. Con ello se concluirá y

demostrará los nuevas tipologías que

surgen a partir de la reconfiguración

del vacío y cómo éstas dan paso a

diferentes percepciones del espacio,

por lo tanto nuevas dinámicas.

I N T R O D U C C I Ó N

M A R C O T E Ó R I C O

composición de las viviendas

autoconstruidas en ladera, identificando

las posibles transformaciones del vacío

y su impacto en las dinámicas sociales

y bioclimáticas. Caso de estudio barrio

Versalles N°2.

O B J E T V O G E N E R A L
Explorar las morfologías y las formas de

O B J E T V O S E S P E C Í F I C O S
Estudiar las formas de composición arquitectónica, analizando los patrones de agrupación y

conformación de la arquitectura, desde las aplicaciones urbanísticas.

Evaluar a partir de proyectos ejemplares de vivienda en ladera de Latinoamérica, las

estrategias compositivas de los vacíos, teniendo en cuenta los valores bioclimáticos y las

relaciones sociales generadas en sus intervenciones.

Explicar las transformaciones del vacío a partir de la comprensión de las particularidades de la

vivienda en ladera de Medellín, tomando como caso de estudio el barrio Versalles N°2.

M E T O D O L O G Í A
Fase 1. Búsqueda documental: La 

búsqueda documental se

realizará en dos fases. En la

primera, se recopilará

información para comprender la

evolución histórica de los vacíos

en arquitectura y sus

aplicaciones en la ciudad y la

vivienda. La segunda fase implica

recopilar datos para seleccionar y

analizar proyectos destacados

que utilicen vacíos en viviendas

en laderas de Latinoamérica.

Fase 2. Trabajo de campo: En

esta fase, se explorará el barrio

Versalles N°2 para comprender

su evolución y morfología. Se

buscará en archivos históricos,

mapas y bases de datos 

bibliográficos. Luego, se

realizarán visitas al lugar para

identificar el uso de diferentes

tipos de vacíos. Además, se

llevarán a cabo entrevistas a

los habitantes y se

seleccionarán viviendas para la

investigación.

Fase 3. Análisis y diagnóstico:

En esta etapa, se analiza la

información recopilada para

identificar estrategias

utilizadas en el barrio, evaluar

su eficiencia en las viviendas y

en la configuración urbana. Se

emplean esquemas analíticos

para comprender el impacto

bioclimático y social de los 

vacíos.

Fase 4. Producto: Esta fase

consiste en la finalización de

la investigación, se genera y

consolida la cartilla, para dar

una divulgación del producto

generado, y así proporcionar

un conocimiento de los

métodos y estrategias en la

utilización del vacío en las

viviendas autoconstruidas en

ladera.

La vivienda informal

“La autoconstrucción otorga al usuario 

la libertad de dar forma a su propio

quedado reducida al arreglo

espacio. Una cuestión ligada a la

creatividad, una creatividad que ha

y

amueblamiento de los espacios en los

que vivimos.”(Monteis, 2019, párrafo 5).
Dinámicas sociales

Según Jacobs (1961), es en este punto

donde surge un sentimiento de

comunidad, de responsabilidad social,

el que hace que la gente se sienta

segura entre ellos mismos. Las redes

creadas por los diversos usos, siendo

esta una de las cuestiones claves para

la ciudad.
Composición arquitectónica

La arquitectura debe considerar el

entorno y contexto, y también que, a

partir de su función, debe diseñarse, de

forma que se empleen con las técnicas

y materiales correctos para ser durable.

(Vitruvio, 1787, p.14) .

¿De qué manera el vacío se 

reconfigura en las

diferentes morfologías de

las viviendas

autoconstruidas en ladera 

en Medellín del siglo XXI y

cómo 

transformaciones

estas 

afectan

los procesos sociales y

bioclimáticos en las

unidades habitacionales del

sector, tomando como caso

de estudio el barrio

Versalles N°2?

Vacío con características de balcón. Recorre el perímetro frontal de la

y exteriores. Está cubierto y

Vacío principal relacionado a un balcón de grandes dimensiones, similares a

las de una terraza. Está cubierto, cerrado perimetralmente y conecta con un

corredor cubierto.

Patio con vegetación soterrado y contenido por muros de la acera y de la

vivienda.

C A S A 4
Exterior

Vacío con cualidades de antejardín, por ser una área libre privada de

espacio público, que aunque carece de un terreno de cultivo, posee

elementos propios del jardín, que son las plantas.

A la hora d e realizar las entrevistas

notamos que la mayoría d e las

personas que residen en estas

viviendas provienen d e zonas

Bibliografía:

Jacobs, J. (2011). The Death and life of great american cities. Capitán Swing Libros, S.L. España.

Turner, J. (1976). Housing by People: Towards Autonomy in Building Environments.
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rurales del departamento de

Antioquia, esto lo vemos ref lejado en

cad a una d e las construcciones de

sus viviendas, primando la

utilización de corredores 

perimetrales, espac ios productivos,

huertas y vegetación que

acompañan las dinámicas d e sus

vacíos.

Vacío con cualidades de antejardín, por ser una área libre privada de

espacio público, con la excepción de que carece de elementos propios como

el jardín.

C A S A 7

C A S A 1

vivienda, conectando espacios interiores

rodeado por muro antepecho y vegetación.

C A S A 2

1

2

C A S A 3

3

4

5

6
7

C A S A 5

Interior

Vacío principal

Balcón con características de corredor, ubicado en fachada principal y

conecta con espacios interiores y exteriores. Está cubierto y rodeado de

barandas y vegetación.

C A S A 6
Exterior

Exterior
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INTRODUCCIÓN

Esta investigación se basa en identificar y analizar el impacto urbano de las
infraestructuras del Sistema Integrado de Transporte Masivo del Valle de Aburrá,
principalmente en el Tranvía de Ayacucho, y tomando como referencia el Metroplús
de la Carrera 45, y cómo ha sido la influencia de estos en el paisaje urbano y social
del sector donde están implantados. Mediante diagnósticos se evaluará si estas
infraestructuras han mejorado o empeorado el paisaje en sus áreas circundantes, su
relación con los usuarios y su impacto con el entorno inmediato. Y con base a esta
información recopilada, se proyectarán estrategias para mitigar impactos negativos
y mejorar el entorno donde se encuentra ubicado el Tranvía de Ayacucho.

El objeto de estudio está ubicado en el barrio Buenos Aires, en la comuna 9 de la
ciudad de Medellín, específicamente en el corredor urbano del tranvía de Ayacucho
y sus alrededores, el cual se encuentra localizado en la calle Ayacucho de Medellín,
importante red vial que aloja gran parte del comercio del barrio; en el tramo de la
Carrera 29 con Calle 51ª, entre las estaciones del Tranvía Buenos Aires, y Miraflores,
junto con los espacios públicos resultados del radio de giro del Tranvía. El sector en
donde se ubica nuestro objeto de estudio es principalmente residencial, ya que se
aleja del corredor comercial de la estación Buenos Aires; el comercio que lo
acompaña es muy barrial, con algunos negocios como tiendas, barberías,
panaderías y taller de motos.

Estación
Miraflores

LÍNEA DETIEMPO

FORMULACIÓN DELPROBELMA

¿Cómo proyectar medidas de diseño hacia la restauración ecológica y paisajística en
las áreas mayormente afectadas por la implantación del Tranvía de Ayacucho en la
ciudad de Medellín?

OBJETIVOS

Proyectar estrategias arquitectónicas que permitan la restauración ecológica y
paisajística en las áreas mayormente afectadas por la implantación del Tranvía de
Ayacucho en la ciudad de Medellín.

1. Realizar un análisis del objeto de estudio e identificar las condiciones físicas,
junto con sus usos predominantes, y sensaciones. Y un análisis detallado de la
transformación del paisaje urbano en las zonas circundantes al Tranvía de
Ayacucho, antes y después de su implantación a través de instrumentos
metodológicos como la lectura perceptual del paisaje, diagnóstico del paisaje y
cuencas visuales.

2. Valorar la percepción de los residentes y usuarios con respecto a la influencia e
impacto del Tranvía de Ayacucho en la calidad de vida, la seguridad, la
accesibilidad, la movilidad, y la cohesión social en las áreas circundantes a este.

3. Documentar el desarrollo y la planificación de infraestructuras de transporte en
la ciudad, centrándose en el paisajismo, mediante estudios de casos.

1.

2.

3.

MARCOTEÓRICO

Para entender esta investigación, es importante
conocer conceptos como, movilidad, espacio
público, infraestructura de movilidad, paisaje
urbano, social y natural, espacios residuales y
dinámicas urbanas. De la mano de autores
como, el sociólogo John Urry, Jane Jacobs,
Carmen Velásquez, el urbanista Jan Gehl, el
arquitecto Donald Appleyard, entre otros.

En esta investigación también han sido
importantes algunos textos, y tesis, como lo son,
“Espacio público, zonas de patrimonio débil”,

“Espacio público: Transformación y cohesión
urbana. El caso del Tranvía de Ayacucho en
Medellín”, entre otros.

MAPACONCEPTUAL

RESULTADOS PARCIALES

METODOLOGÍA

1. Diagnóstico.

Durante esta etapa, se llevará a cabo

un estudio detallado acerca de cómo

ha cambiado o evolucionado el paisaje

de las áreas cercanas al Tranvía de

Ayacucho, tanto antes como después

del inicio de su funcionamiento. Se

realizarán diagnósticos urbanos y

sociales en el objeto de estudio, a

través de visitas en diferentes horarios,

línea de tiempo del Tranvía de

Ayacucho, mapas de análisis, y fichas

de observación.

3. Búsqueda documental.

En esta etapa se investigará sobre el diseño,

el desarrollo y la planificación de

infraestructuras de transporte en el mundo,

centrándose en cómo se relaciona y se tiene

en cuenta el paisajismo a la hora de

proyectar y diseñar dichas estructuras; esto

se hará a través de una consulta en bases de

datos, y un análisis de casos de estudios que

presenten problemáticas similares a las

evidenciadas en el Tranvía de Ayacucho, con

el fin de identificar similitudes, extraer

prácticas mejor aplicadas y lecciones

aprendidas.

2. Análisis.

Durante esta etapa, se tendrá en

cuenta el ámbito social, ya que,

valoraremos los cambios en los

estilos de vida de los usuarios gracias

a la influencia del Tranvía. Se

realizarán encuestas a la comunidad

local con el fin de comprender las

percepciones, necesidades y

expectativas en relación con la

revitalización ecológica del sócalo

urbano del Tranvía de Ayacucho.

4. Propuesta.

En esta etapa se proyectarán y formularán

estrategias de diseño acerca de la restauración

ecológica y paisajística en las áreas mayormente

afectadas por la implantación del Tranvía de

Ayacucho. Como primera actividad,

analizaremos la red ecológica del sector,

catalogando las especies arbóreas existentes,

para así proponer nuevas especies que se

integren de una forma armoniosa al entorno; y

estrategias de diseño que contribuyan y

mejoren el paisaje del sector del Tranvía de

Ayacucho.

Resultados de encuestas.
La encuesta fue realizada virtual y presencialmente en el sector objeto de estudio, en total a 60
personas, entre ellas varían jóvenes y adultos.

Fichas de observación.
Las categorías de observación seleccionadas son las siguientes:

•Análisis del objeto de estudio •Usos, actividades y apropiación del espacio.

•Componentes psicológicos del paisaje. •Vegetación.

¿Considera usted que hay escasez de
vegetación en el tramo de la Estación
Miraflores – Estación Buenos Aires?

¿Con qué frecuencia utiliza usted el
tranvía en el tramo Estación Miraflores –
Estación Buenos Aires?

¿Con qué frecuencia transita usted el
tramo del tranvía Estación Miraflores –
Estación Buenos Aires?

¿Ha percibido alguna mejora en la
calidad de vida en términos de
accesibilidad, seguridad, y activación
de la economía local desde la
implementación del tranvía?

¿Qué tipos de actividades disfruta usted
realizando el recorrido en el tramo ya
mencionado anteriormente?

¿Qué aspectos cree usted que
deberían mejorarse en el tramo de la
Estación Miraflores – Estación Buenos
Aires para construir un buen paisaje
urbano? Marca las que creas
necesarias:

En general, ¿cómo calificaría su
experiencia con el recorrido en el
tramo Estación Miraflores – Estación
Buenos Aires?

¿Ha hecho uso de los espacios públicos
destinados por la construcción del
Tranvía mostrados a continuación?

¿De qué manera le afecta a usted la
falta de vegetación?

Conclusiones de encuestas.
• Calidad de vida y seguridad: Muchos habitantes piensan que los espacios públicos alrededor son

buenos, pero también requieren mejoras, especialmente en cuanto a la vegetación y las zonas
verdes. La falta de vegetación se ve reflejada en la formación de "islas de calor".

• Accesibilidad y movilidad: Casi la mitad de los encuestados cuestiona el ancho de las
plataformas del tranvía, lo que sugiere que hay dudas sobre si son seguras y cómodas para los
usuarios.

• Cohesión social y paisaje urbano: Aunque muchos piensan que el área tiene un buen paisaje
urbano, la gran mayoría cree que más vegetación y áreas verdes podrían mejorarlo aún más. Esto
sugiere que se percibe la vegetación como un elemento importante para combatir la cohesión
social y mejorar la estética urbana en el área del tranvía.
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Anteproyecto de Investigación

GE O- L OC ALIZA C IÓ N URB AN A

sta investigación nace a partir de la observación cotidiana presente en el quehacer como estudiante de arquitectu-

ra, de ahí nace la inquietud de ver como estos proyectos inmobiliarios se emplazan en el territorio sin interés algunoEpor entorno y espacio publico, al ver este fenómeno surge la problemática sobre el modelo de ocupación en el desa-

rrollo inmobiliario, llevando a una pregunta básica ¿Por que estos proyectos inmobiliarios se cierran al espacio publico?
La Comuna 3 de Bello esta ubicada al sur del casco urbano del municipio, es conocida como Santa Ana, cuenta con 10barrios, una amplia zona de vegetación y quebra-
das que la bordean, por otra parte, esta presenta un amplio uso residencial y variedad de equipamientos que permiten ofrecer una calidad de vida a sus habitantes.
El sector conocido como HOMO, ha tenido un desarrollo inmobiliario importante, esto a permitido que hoy en día se conozca mas por el nombre de Ciudad de

los Puertos. Este desarrollo a generado condiciones mínimas urbanas, tales como, vías, alcantarillado, transporte publico, alumbrado publico, andenes, y de-
más aspectos físicos que conciernen a la normativa municipal. La desarticulación de los entornos construidos y naturales en relación con las dinámicas socia-
les se ven desintegradas por el desarrollo que se esta llevando acabo. Afectando el entorno natural inmediato, generando una interferencia de la masa vegetal exis-

tente, también fomenta la desintegración social, ya que no hay espacios apartes de las zonas comunes internas en los edificios para el encuentro de las personas.
En definitiva la Comuna 3 - Santa Ana, ha experimentado una transformación importante a nivel socieconómico, urbano, cultural y ambiental, ese cambio significativo

requiere una análisis integral que considere aspectos como la planificación urbana, la cohesión social y la sostenibilidad ambiental, que permitan identificar oportunidades
para mejorar la calidad de vida de los habitantes del sector y promover un crecimiento urbano más inclusivo y equitativo, donde la participación ciudadana, el fortalecimiento deins- trumen- tos
sociales y la implementación de políticas públicas adecuadas permitan la construcción de comunidades mas sostenibles, que permitan la creación de una ciudad más cercana e integral. A

partir del análisis nace la pregunta de esta investigación ¿Cómo podemos comparar y evaluar eficazmente las diferentes tipologías de ocupación contemporáneas en el
desarrollo urbano para fomentar la creación de una ciudad abierta y con espacios de cohesión social?. Lo que se pretende proponer un modelo de ocupación distinto al

que hay actualmente en la ciudad donde los social, ambiental y económico vayan de la mano para generar verdaderamente territorios sostenibles que permitan mejorar la calidad de vida de

las comunidades.

RES UL TAD OS EN T REV IST AS

TALLER DE IM AGIN ARIO S

INTRODUCCIÓN - PLAN TEAMIENTO DEL PROBLEMA

CARTOGRAFÍA SOCIAL
El objetivo de este instrumento es recono-
cer las necesidades de los ciudadanos para

aplicar las estrategias de intervención ana-

lizadas en los estudios de caso, con el fin

de proyectar y marcar esos punto críticos e

importantes que surgen a partir de la per-

cepción de los habitantes, que permiten re-

conocer las falencias que tiene el sector a

nivel urbano, y que ayuden a buscar estra-

tegias para mejorar la calidad de vida de la

población.

Dentro de este código
QR podrán encontrar
información adicional
sobre el proyecto y los
procesos que se están
llevando a cabo.

¿QUÉHACE QUELA INVESTIGACIÓN SEA MÁSQUEUNEJERCICIO PROYECTUAL?
Esta investigación invita a reflexionar sobre cómo los límites de un simple ejercicio académico que puede convertirse

en una herramienta activa de transformación para analizar la composición y la interacción de estos modelos de ocu-

pación actuales y como impactan en la vida de los residentes y en la planificación urbana. Buscando también invo-

lucrar la participación activa de la comunidad local ayudando a identificar y solucionar problemas reales dentro del

barrio, cómo promover la inclusión social y la diversidad cultural, o cómo puede servir como base para la formulación

de políticas públicas orientadas al desarrollo urbano sostenible.

¿QUÉ LO HACE DIFERENTE DE OTRAS INVESTIGACIONES?
Nos centramos en el entorno cercano a los conjuntos residenciales que están en desarrollo en la comuna 3 de bello, y

sobre el papel que juegan frente a la articulación urbana con el espacio público el cual hace parte del suelo de expan-

sión urbana, con el fin de darle valor a estos territorios y marcar la importancia que presentan para la vida urbana del

municipio, es necesario analizar y reflexionar entre lo público y privado sobre como deberían de llevarse a cabo estos

desarrollo permitiendo un beneficio común, que vaya acorde con los objetivos de desarrollo para que se conviertan en

territorios sostenibles y mejoren la calidad de vida de la población y el entorno circundante.

¿QUÉES LO NOVEDOSO?
Lo novedoso de esta investigación es que esta basada en la reflexión que se hace sobre la composición del modelo

de ocupación torre plataforma y su interacción con el espacio público y su entorno circundante, además de cómo ha

impactado en las dinámicas sociales actuales y la apropiación del entorno, donde se busca proponer nuevas formas de

composición e interacción dentro de los suelos de expansión urbana, teniendo presente el análisis previo del territorio a

nivel social ambiental y económico para que estos suelos urbanos tenga un desarrollo acorde a las necesidades

actuales de la ciudad.

para conocer la percepción
de quienes habitan el sec-
tor, igualmente a expertos

39%

23%a los modelos de ocupación
contemporáneos para reali- 23%
zar comparativos y extraer
estrategias novedosas que
sirvan de apoyo y guía en la
presente investigación.

Ejecución de entrevista

en la materia con el fin de 16%

100%

C R O N O G R A M A
23%

FASE 1- 3 SEMANAS
Se realizan fichas de observación bajo cuatro categorías, urbana, arquitectónica, am-
biental y normativa para analizar el contexto del foco de investigación y como estos
han influido en la calidad de vida de los habitantes delsector.

23%

FASE 2 - 3 SEMANAS
Busque y análisis sobre es-
tudios de casos enfocados

conocer su postura frente a
estos procesos de desarrollo
urbano que impactan en la
ciudad.

FASE 3 - 5 SEMANAS
39%

Transcripción de las entrevistas y recopilación de los resultados arrojados por estas,
con el fin de conocer la percepción de los entrevistados, posterior a esto realizar una
cartografía social que muestre esos puntos críticos del sector.

FASE 4 - 2 SEMANAS
16%

F I C H A S D E O B S E R V A C I Ó N
Se busca analizar el entorno urbano donde se ubica el foco de investigación mediante cuatro categorías que son, urbano, arquitectónico, ambiental y normativo, las cuales buscan comprender en detalle
los procesos de desarrollo que se esta llevando a cabo, y como este influyen en las dinámicas urbanas y sociales. De igual forma, indagar en la normatividad municipal afianza la etapa de observación

permitiendo el conocimiento de los modelos de ocupación que se están desarrollando en la actualidad.
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Analizar diferentes tipologías
urbanas a nivel internacional,
comparando con lo que está su-
cediendo en el barrio Santa Ana

del municipio de Bello..

E

Proponer un modelo de desarrollo
urbano comparando tipologías de
ocupación contemporáneas para te-
ner una ciudad abierta y con espa-

cios de cohesión social.

Describir las tipologías de reno-
vación urbana presentes en el
Barrio Santa Ana en el munici-

pio de Bello..

Reconocer en los estudios de caso
analizados estrategias positivas

que puedan generar nuevas formas
de intervención, acordes con llas

necesidades de los ciudadanos.
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y propiciar un importante proceso
migratorio por años.

Carlos Mejía, Antonio Navarro y Al-
berto Echavarría fundadores de Fa-
bricato, en Dic. de 1919 encargan la
compra de terrenos para instaurar
la naciente fábrica.

Inauguración de los talleres de Be-
llo para el ferrocarril de Antioquía.

Se construyó la segunda etapa de
viviendas de la antigua Santa Ana.

Mega colegios.

Desarrollo inmobiliario en el sector
de Florida Norteamerica

Alcaldía de Bello (2009), Plan de
Ordenamiento Territorial - Acuerdo
033 de 2009. Secretaría de Planea-
ción. Consultado el 11-03-2022.

Desarrollo inmobiliario por me-
dio de la figura de Plan parcial en
suelo de expansión, Ciudad de los
Puertos.

Ciudad Fabricato es el desarrollo
comercial más importante del Área
Metropolitana de Medellín y del Va-
lle de Aburrá.

Construccióndel Barrio Obrero de la em-
presa textil Fabricato por el ingeniero
arquitecto doctor Manuel Álvarez.

Título de Municipio, distinción que
fue obtenida mediante la Ordenan-
za 48 del 29 de abril de 1913.

Inauguración del ferrocarril de An-
tioquía estación Bello.
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