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XVIII RÁPIDO DE DISEÑO / 
2021 – 02

“Volviendo al origen”

Sergio Andrés Pérez Calle María Juliana Aparicio



Alejandro Murillo Palacios

XVIII RÁPIDO DE DISEÑO / 
2021 – 02

“Volviendo al origen”

Nicole Cera Castillo
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El programa de Arquitectura adscrito a la Facultad

de Arquitectura e Ingeniería de la Institución

Universitaria Colegio Mayor de Antioquia desarrolla

cada semestre un ejercicio práctico de diseño

también conocido como “ejercicio rápido”, que tiene

una gran tradición en la enseñanza y evaluación de

la arquitectura en diferentes escuelas del mundo.

Con este ejercicio se busca reconocer las fortalezas

y debilidades de los estudiantes a la hora de

plantear, solucionar y dibujar propuestas de diseño.
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I RÁPIDO DE DISEÑO / 2013 –
01

“La arquitectura se hace 

visible”

II RÁPIDO DE DISEÑO / 
2013 – 02

“Teatro al aire al libre”

III RÁPIDO DE DISEÑO / 2014 
– 01

“Apropiación del Campus 

Universitario”

IV RÁPIDO DE DISEÑO / 2014 –
02

“Habitáculos o micro-

espacios”

V RÁPIDO DE DISEÑO / 
2015 – 01

“Arquitectura y poética”

VI RÁPIDO DE DISEÑO / 
2015 – 02

“Espacios de creación”

VII RÁPIDO DE DISEÑO / 
2016 – 01

“Habitar mi barrio. Ideas 

para una arquitectura 

social”

VIII RÁPIDO DE DISEÑO / 
2016 – 02

“Artefactos urbanos”

IX RÁPIDO DE DISEÑO / 
2017 – 01

“Observadores críticos. 
El Meme Como Crítica”

X RÁPIDO DE DISEÑO / 
2017 – 02

“Urbanismo Táctico en la 
Ciudad Contemporánea”

XI RÁPIDO DE DISEÑO / 
2018 – 01

“Reflexiones disciplinares 

desde el taller de diseño”

XII RÁPIDO DE DISEÑO / 
2018 – 02

“¿Qué vamos a hacer los 

Arquitectos?

Los roles del arquitecto 

del siglo XXI”

XIII RÁPIDO DE DISEÑO / 
2019 – 01

“Arquitectura + Juego

¿Podemos pensar la 

arquitectura a través del 

objeto lúdico?”

XIV RÁPIDO DE DISEÑO / 
2019 – 02

“ReHabitar 

infraestructuras”

XV RÁPIDO DE DISEÑO / 
2020 – 01

“Resignificando los 

espacios de la casa, el 

barrio y la ciudad en 

tiempos de pandemia”

XVI RÁPIDO DE DISEÑO / 
2020 – 02

“La profundidad de la 

envolvente, iluminar, 

ventilar y mirar”

XVII RÁPIDO DE DISEÑO / 
2021 – 01

“El papel de la arquitectura 

en la Cuarta Revolución 

Industrial”





III RÁPIDO DE DISEÑO / 2014 – 01
“Apropiación del Campus Universitario”



III RÁPIDO DE DISEÑO / 2014 – 01
“Apropiación del Campus Universitario”

RESULTADOS



DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

https://www.youtube.com/watch?v=a6b9LouyEaY

INVITADOS:

# DE ASISTENTES PRESENCIALES: 65

Valentina Núñez Hidalgo

Juan José Franco Padilla

Santiago Jiménez Franco
Egresados programa de Arquitectura 

Ana María Álvarez Mesa

Yonathan Restrepo Ruiz
Egresados programa de Arquitectura 

# DE VISUALIZACIONES YOUTUBE: 209

https://www.youtube.com/watch?v=a6b9LouyEaY
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19 RÁPIDO DE DISEÑO / 2022 – 01

Intervenciones al campus universitario

Proponer intervenciones para responder a las necesidades de

ocio, descanso y estudio de la comunidad universitaria a partir

de la identificación de espacios en el campus que se pueden

aprovechar mediante la incorporación de dispositivos,

artefactos o intervenciones espaciales de pequeña escala.

(No debe superar los 9m2).

PROPUESTAS PRESENTADAS 17

ESTUDIANTES PARTICIPANTES 52

Las propuestas ganadoras serán

socializadas en el 20 Rápido de

Diseño a desarrollarse en el

segundo semestre del año 2022,


