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:Qué es un FABLAB?

Consiste en un taller equipado con herramientas
controladas por computador que permiten producir
objetos y prototipos de diversos tipos y escalas.
Dependiendo de los equipos con los que se cuente, se
pueden fabricar desde muebles vy elementos
arquitectonicos pasando por mecanismos y dispositivos
electronicos con tarjetas de circuitos y micro
controladores integrados, hasta maquinas que a su vez
producen maquinas.
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FablLab Colmayor
‘= Status: active

Kind: fab_lab

City: Medellin
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DAVID VOLKMAR V.

Arquitecto. Especialista en
construccion sostenibles.

Laboratorista Fabricacion Digital
y Diseno Paramétrico
David.velez@colmayor.edu.co

Docente Catedra y pertenece al
equipo del Laboratorio de
Fabricacion Digital y Diseno
Paramétrico.

LUIS FREY ZAPATA

Arquitecto MG Estética y Cultura
de la Metropoli.

Docente ocasional tiempo
completo
luis.henao@colmayor.edu.co

Diplomado en Diseiio Paramétrico
y Fabricacion Digital. Experto en
Diseio y Fabricacion de
arquitecturas complejas y nuevas
tecnologias para el diseno.

. Quienes somos?

JUAN MANUEL
MORALES G.

Arquitecto.

Laboratorista Fabricacion Digital y
Diseno Paramétrico
manuel.morales@colmayor.edu.co

Docente Catedra y pertenece al
equipo del Laboratorio de
Fabricacion Digital y Diseno
Paramétrico.
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FAB-ACADEMY

La Academia Fab es una experiencia de aprendizaje
practica y de ritmo rapido en la que los estudiantes
aprenden a crear prototipos rapidamente al planificar y
ejecutar un nuevo proyecto cada semana, lo que da como
resultado una carpeta personal de logros técnicos.
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FAB-ACADEMY

TEMARIO

« Diseno Asistido por Computadora

« Corte controlado por Computadora

* Produccion de productos electronicos
« Escaneo e Impresion 3D

« Diseno de Electronica

« Mecanizado controlado por Computadora
* Programacion Integrada

« Diseno Mecanico

* Inputs y Outputs

« Moldeado y Fundicion

* Redes y Comunicacion

 Interfaces y Aplicaciones

* Proyecto FABLAB
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G Ultimaker Cura

File Edit View Settings Extensions Preferences Help

Ultimaker Cura PREPARE MONITOR Marketplace | [ Signin
View type Layer view < Colorscheme Material Color ¢ = Normal-0.15mm 1w Kloff ==on ¢
I
Print settings X
Profile Normal v
= Quality v v @
Layer Height & 015 mm
Initial Layer Height &P 027 mm B |
Line Width 035 mm % ]
E 7 x| mm | < Wall Line Width 035 mm L
Y 6.8282 mm e Outer Wall Line Width 0.35 mm >
ﬂ & (o m— S Inner Wall(s) Line Width 035 mm /
=1 Top/Bottom Line Width 035 mm
Infill Line Width 035 mm
Skirt/Brim Line Width 0.35 mm =
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- B L — K shen < 4
g B3 fill v =
/%////7/////////// — Infill Density 18 % \
Infill Line Distance 3.8889 mm
Infill Pattern Grid v

Connect Infill Lines

Infill Line Directions 8}
Infill X Offset 0 mm
Infill Y Offset 0 mm

Randomize Infill Start

Infill Line Multiplier 1
| Infill Overlap Percentage 10 9 \\
Infill Overlap 0.035 mm
Infill Wipe Distance 0.0875 mm o
Infill | aver Thickness n1s mm I~
< Recommended
R
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' PCB Wizard - Professional Edition - [Molkmar holamundo.pch *]

|@ File Edit View Insent Tools Window Help

6“ HE !5’ Spelling...

3 R ; ok

G .

g CAD/CAM  »  Route Selected Nets...

§ Library » Interactive Routing
Settings...

Password...

§ Options... Unroute Nets

= -e o Unroute All Nets

§ |iiiiiitail | v Auto Unroute

3 v Check Integrity

e o

g 20V Insert Net

= Lock Nets

g Optimize Nets

§ -+ | v Auto Optimize

- DIOW

W o« Pageloil » M 4]
Automatically route all nets in the active circuit
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: TEPHZ ' FELIPE RAMIREZ CAMILO GARCES MATEO RHENALS PABLO BARRIENTOS
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IDEA ORDENADORA

“Lugar atfo donde esia la luna, "Monte de ore",“montaiia de oro” 0 "tietra de oro” Para ofras personasproviere de
del teimino siio ANTIOCHIA que viene del grieqo ANTIOKO gue Significe g mpyjader’y, de;nJ.'o?um, cudad

Siciaque quedq sobre el rio O ondes,
t ?\)e\lado,

Pa’mmu P
ol —— Desierto PISOS TERMIcOS
P - Besgue himedo
royectual =
i e
s
Ebsfc;j idea I:)uscal'fesc; TC" los Qsos :érrr;lcgs dxst‘)rll C aJa qLer ‘}'uva o o , GEOMETH’A
ettt B P o Espesible exagerar I S
costas y mares, 'pow'»do por el Te’nplodo.giowde @ Jq ?":: :rc (:eq
se encueniran rios, quebradas y valles, €l frio con 7
vefle;ado en g oJfura, Posible

sus extensas mesetas y finclmente los paramos y

nevados que surten de agua al pais. Enfendien- a * 5 i OF
do esto, entonces la idea del pabellén no solo % % T Ar ’-cdc-‘n- L T
busca que la foma de unas ondas destaque € N én Rk.’no

perfil de ks montanas y los meandros de las
quebradas, s no fambién que dichas ondas se
convierfan en accesos que representen coda
piso témico y que a su vez sivan de paso para
recomer el pabellon, ademas de senir como

ko "»l Lq eScala: \aviabl e

Posble uso:  estancia

estancia a quien desee descansar en el pabelicn Bordes
para observar alguna exposicion tinerante que
pueda ser albergada por el pabellon. M“ e,s‘h,"s
Estvoctura ) arffeticos.
doble watira CEncomdrar un ro}n‘h ?
“ 7
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Proyectuadl

Esta ideq, ademds de vincular la idea de ia

palima de cera que es €l drbol nacional de

Colombia busca absiraer ka forma en que se

agbren las hojas de la misma, resumiendola

€N una sucesicn de curvas que ademas de

sevir de paso tambien siven de estancia -~
para quien desee estar en €l pabelon, §
adicionaimente se busca destacar €l patri- A
monio de edificaciones representativas pair-
moniales de Colombia con elementos
come €l arco de medio punfo.

1

(w(l“’(”r'

La qumem g se abre.

Gesmeltria: WNa f?\e'
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[o[Te
Proyectual

Este pabellén representa la forma organi-

ca y caracteristica de los ejes estructu-
ranfes de mayor importancia en Colom-
bia, los rios vy las montanas, y también la
roca anfibolita gue se encuenira en &l
pais, consiste en una intervencion per-
meable y habitable, gue la misma forma
que se propone cree su mobiliario vy
estancias para los usuarios pemanecer
alli, al igual que para resguardarse de los
agentes extemnocs.
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[o[Te
Proyectual

En esta propuesta se explora, por medio

de la absfraccion, las cadenas monta-
nosa gue caracterizan a cierfos teritorios
del pals v su forma la cual se puede
traducir en figuras tales como frigngulos,
trapecios, pentagonoes, y demas formas
que al ubicar en un plano de trabajo se
propone general una envolvente resul-
tante de unir estas formas, al mismo
tiempo que se dinamiza la experiencia
dentro de la propuesta de pabeldn
como primer acercamiento a un diseno
preliminar.
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Proyectual
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[o[Te
Proyectual

Interpretacion de la naturaleza Colom-

biana, su diversidad ecosistémica e
importancia de la flora en la ciudad de
Medellin, a partir de un andlisis morfologi-
co y reinferpretacion de los pafrones de
cada ejemplo se intentd abstraer y cap- O»L
turar la esencia de cada referente grafi-
camente para dar con una exploracion s [Sin titulo] ?1< :
formal y asi capturar el genius loci de A
cada elemento y componerlo geométri- i, '
camente en una propuesta de habitacu- A TR ~N A || :
lo para configurar un espacio dotado de ! ™y } .': Y
dicha esencia. )
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Proyectual

Es la conceptudlizacion de los relie-

ves de las montanas, con sus dife-
rentes pendientes y altitudes que
van generando superficies, cubier-
tas,estancias y mobiliarios
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PIELES SOBRE SUPERFICIES

e oy

Creacion de unas pieles a partir de patrones con
figuras similares a las primeras experimentaciones.
Esto se logra con el comando array y teniendo como
base una superficie creada con un aproximado de las
medidas del objeto al que se aplicard en un siguiente
paso dicho patrén, con el comando flowalongsrf.
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DOBLE CURVATURA

El ejercicio se realiza a través de una base rectangular, la cual se “explota” y se modifican sus puntos de
control escaldndolos y generando una forma de “estrella” se modifican sus vértices en el eje “z" y “y"
generando diferentes alturas y distancias; posteriormente a través del comando “edgesrf” se crea un
solido del rectangulo, luego el comando “trim” y se recorta el solido con la forma de “estrella "para

finalizar se realiza el comando offsetsrf para generar un espesor.
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Se realizan los mismos comandos pero buscando una forma completamente diferente tipo “doble gota” y

realizando mayores desplazamientos en los vértices de los ejes “2"y
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LOFT

El ejercicio se realiza a través de unas polilineas con vértices en diferentes ejes, con el fin de buscar la Se realizan los mismos comandos pero con polilineas completamente diferentes con un loft “style normal”
forma deseada, posteriormente se realiza el comando “Loft” seleccionando las polilineas en orden y y closed loft
generando con esto el solido con el “style loose”
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ESTADIO

Este ejercicio, fue realizado a través de un “sweep 2" todo a través del programa grasshopper, en En este caso se realiza la piel con una superficie en forma de “estrella”, y todas las conexiones,
donde se generan los comandos, las polilineas, las conexiones, los valores y se dispone de una figura comandos y valores se ejecutan a través de grasshopper.
poligonal que se trasforma en la piel del estadio.
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DISPOSICION DE ELEMENTOS SOBRE UNA SUPERFICIE BASADOS EN LA “PILA”

Este ejercicio fue realizado por completo en grasshopper, donde se realizaron los puntos, se unieron lineas, se generaron
las series, las divisiones en la superficie y los elementos que van sobre la superficie en este caso un poligono .

Este ejercicio se realizo de igual forma al anterior, todo a trovés de los algoritmos de grasshopper,
pero el elemento que se repite es una elipse.
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