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Poiesis (oinotg)

"..en el campo de las artes, poigsis refiere a la fascinacion

provocads..”
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CONCEPCION PASADA: CONCEPCION CONTEMPORANEA:
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Stanislas Chaillou, tesis de maestria en Harvard. Fuente Web: https://towardsdatascience.com/the-advent-of-architectural-ai-706046960140

GEMIERT

ENGUENTHU DE Arte & ciencia: la inteli i ifici C O
. gencia artificial para W) wsrirucion umiversiTariA FABLAB

. ¢ | |
ﬁé?gﬁ%ﬁ%&% procesos creativos de arquitectura. t\%’/ B%Lﬁﬁﬁgﬂqnn%@ COLMAYOR



¢y O

Impacto de la |IA en Desigualdad Impacto en el Estupidez artificial
el empleo creada por las comportamiento
maquinas

0

<) "~
' 9 A -
¥ <~ !
Sesgo y falta de Seguridad de la IA Proteccion frente a Derecho de los
neutralidad de las consecuencia no robots
maquinas intencionadas
. FADLAE COLMAYOR . . .
° ENCUENTRO DE Arte & ciencia: la inteligencia artificial para —“ﬁl B e FABLAB
Eé?&ﬁi%”&&% procesos creativos de arquitectura. 3 B AN DIORIR

COLMAYOR



No

Sino:

Auto-poigsis

— . »
" ENCUENTRA.DE Arte & ciencia: la inteligencia artificial para ) srrucion uvensama FABLAB
Eé?&&rﬁ#&&% procesos creativos de arquitectura. '\‘u? B% Eﬁ‘ﬁ g&mE@

COLMAYOR



A mostly complete chart of

) Backfed Input Cell Neu ral Netwo rks Decp Feed Forward (DFF)

Input Cell 20 Flodor vas Vewn - asimovrnd Asts org

REDES GENERATIVAS ADVERSARIAS

& Nobsy irput Celt

Perceptron (P) Fewd Foarward (FF) Radisl Basis Network (REF)
@ Hosnca P, ?\ .
9 ) . X_9
@ Provaviistic sidden Cell - R
& spiing idden Ceu Recurrent Neural Network (RWN)  Long / Short Tesm Memory (L5TM)  Gated Recurrent Unit (GRU)

. Output Celt

. Mateh nput Dutpot Cell

' GEN ERADOR DISCRIMINADOR
g —— 6

AT AN AN
ecurren -
@ remorycoil
huto Encoder (A€)  Variational AE (VAE) Dencising AE (DAE) Sparse AE (SAE) 'fb'
. Differant Memory Cell A /’ .\o’-' ATy 5
\\ ‘i / W, ¥ Qv
Kerned 't 42 N
v v/ v -)l ’\" o S N
D X 3
£ Convolution or Peol 5 2 / \,
Zal \\.'/ S .“
AN
Markoy Chain (MC) Hopfield Network (HN)  Dottzmann Machine (BM)  Restricted BM (REM) Deep Belie! Network (DBN) ‘
2 o . p» Q A A
/ / \ .
A o i o \ 2
3 -7
k & 7

imag en v
genera generada

Oeep Convolutional Network (OCN) Deconvolutional Network (ON) Deep Convoiutional rvverse Graphics Network [DCIGN)

o 0 : et La misidn del generador es intentar "engafiar” al discriminador

e 4 z

B

0 K es real /

no es real

eme Leorning Machine (ELM) Lcho State Network (€5N)

:;/en .\Q’

’“o/

Dep Residual Metwork {DRN) Kohonen Network (X4)  Suppcrt Vector Mochine (SUM)  Newral Turl w«mewn Van Veen, Fjodor. Infografia de conjunto de tipologias de arquitecturas de redes
}’, x\ neuronales artificiales, 2017. Disponible en: “ The mostly complete chart of Neural
3’1—’\." VP Networks, Explained” Medium Towards Data Science.
R 2 & a™ https://towardsdatascience.com/the-mostly-complete-chart-of-neural-networks-
explained-3fb6f2367464 Acceso 20 de Agosto de 2019)
L — L L L

° ENCUENTRO DE Arte & ciencia: la inteligencia artificial para Vf INSTITUCION UNIVERSITARIA FABLAB

Eé?%ﬂ%”&&% procesos creativos de arquitectura. DE ANTIOQUIA COLMAYOR



® o 0
Sesssnen

1980-2010 Dia presente

Aprendizaje automatico

1950-1970

Redes neuronales

Deep Learning

Los adelantos en deep learning impulsan

Se vuelve popular el machine learning.

El trabajo inicial con redes neurales

el auge de la inteligencia artificial.
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Lo estetico.



*..[a ciencia describe los mecanismaos cognitivas de los procesos

creativos...”

Fuente: AKTEN, Memo. Journey through the layers of the mind (2015) [en linea].

Memo Akten pagina web. [Consultado 17 de Agosto, 2017]. Disponible en Intemet:
”EH/] [//'55/77 [/E Eﬂﬂg /E http:/fwww.memo.tv/journey-through-the-layers-of-the-mind/

Lreative adversarial network (LAN),

G A N VS C A N Lreative adversarial network (CAN). EHgammal et al / arXiv Z0/7-red neuronal llamada Creative adversarial

network, (CAN)
/Im‘ﬂ .ﬂﬂIESIS
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Inteligencia Artificial en las artes visuales: Refik
Anadol

Style Gan con Nvidia Gaudi's Hallucinations: Daniel Bolojan

1.3.4. Deep Learning: GAN's como técnicas de Al Art

Experiencia estética y arte generativo:

Esta tension reside en |a interaccidn entre los pablicos y la pieza (perspectiva de Kwastek).

l[:::"lNG A‘D::: 3
LEARNING
GANS GANS
*Bran parte de las obras de Al art estén siendo generadas a partir de GAN's, o redes adversariales generativas (Bayley, 2018).
Tomado de : INTELIGENCIA ARTIFICIAL y ARTE INTERACTIVO. LILIANA GONZALEZ RUBIANO 2019
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Lo practico.



DigitalFUTURES

2021 InclusiveFUTURES
WORKSHOP NEURAL DURAND

Artificial Intelligence | Workshop | North-South Americas

RESULTADOS. .‘3"‘,?,;;

Eoa
(D
Federico Menichetti. UBA, Professor. v,O. o
G

El workshop explora desde la perspectiva de la inteligencia
artificial, la voluntad de construir taxonomias cruzadas,
internas e incluso absurdas sobre el trabajo de Durand. Se
plantea que para comprender las posibilidades y la
relevancia del uso de inteligencia artificial en arquitectura,
debemos estudiar a quien ha constituido un inicio en este

mundo de datos y redes neuronales.

Estudiantes: Candela Valcarcel, Luis Frey Zapata, Juan Agustin Carpinello,
Malena Masd, Michael Hurtado, Nicolas Boscoboinik, , Nicole Peterle, Ornella

Martinelli, Pedro Ariel Rovasio Aguirre,, Vilte Simon
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¢JEAN LOUIS DURAND?

“.Fue profesor de arquitectura en la Ecole
polytechnique desde su fundacion en 1795 hasta 1830,
donde sus ensenanzas ejercieron una notable influencia en
los arquitectos posteriores. Estas ensenanzas, basadas en
la economia, la funcionalidad y la racionalidad de la
arquitectura son precursoras de las que se estableceran en

el siglo XX gracias a la arquitectura moderna...”
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Una
similitud
procesal.



LE CORBUSIER :

EL ESCORIAL Y OPERACIONES SOBRE LA FORMA.
SIMILITUDES EN LA METODOLOGIA ANALOGICA Y
DIGITAL.

- . -1 <
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}i’
i\.

Oisgrames sediocas de Garches v Malcontesta Ylanta dol Altes Museum Planta dof Palacio d= la Asambles

Le Corbusier y Pierre Jeanneret, Mundaneum, Ginebra, planta general (1928-1929)
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LE CORBUSIER :

EL ESCORIAL Y OPERACIONES SOBRE LA FORMA.
SIMILITUDES EN LA METODOLOGIA ANALOGICA Y

DIGITAL.
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Diagramas analiticos de las villas Garches (1927) y Malcontenta (1550-1560). Plantas del Altes Museum (1823) y

Palacio de la Asamblea de Chandigarth (1953)

Le Corbusier y Pierre Jeanneret, Mundaneum, Ginebra, planta general (1928-1929)
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procesos creativos de arquitectura.

Proyecto para el Mundaneum (1929): axonometria, detalle del Museo Mundial y plantas generales con las funciones albergadas
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SIMILITUDES CON LA RED NEURONAL (GAN)

Training SetW Discriminator
/ Real

- @ ) {Fake

Generator Fake image
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Resultantes.
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Exploraciones del espacio latente en el Workshop, con diferentes técnicas y posibilidades del algoritmo en Google Colab.
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Exploraciones del espacio latente en el Workshop, usando Rhinoceros y Grasshopper.

;

& &
FROLAD DOLMAYDR

ENCUENTRO DE

EXPERIENGIAS
INSTRUMENTALES

Arte & ciencia: la inteligencia artificial para
procesos creativos de arquitectura.

@

INSTITUC

TITUCION umwnsrr.qmn

COL G MAYOR

DE A

NTIOQUIA=

FABLAB
COLMAYOR



ebdu\arity @mputalmng\ Design
g

b

ymsen o
Inventions & Theories . .
Wi n: i I@ @ @ @
! .
Innovations @

H . .
Riobart ! McLaughlin ~ Moshe Safdie P Hanratty & PRI
o ama bl T a5 P ADITAN St

Dartmeuth Conferénce
v {*arica Indlgeres

ofolo

-
INTO  Autodesk AutsCAD
(521 Mstaveavsct e CADUET)

1930

1960

 ENCUENTRO DE
EXPERIENCIAS
INSTRUMENTALES

Garametricism

). Weizenbaum at MIT Al Lab
U e LMt

ol

©@©©@
e

 Gebry, J Giymph & CATIA Fahaadid
Suggsrhe rBibee (33-57) e e St

=1990

Exploraciones del espacio latente en el Workshop, usando Rhinoceros y Grasshopper.
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ALGUNAS REFLEXIONES ACERCA DEL CUARTD ESLABON DE LA
ARGUITECTURA CONTEMPORANEA.

-LA INTELIGENCIA ARTIFIGIAL-
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DESDE LA
TECNICA:
STANISLAS CHAILLOU* AFIRMA:

(1) Elegir taxonomia adecuada

(2) Herramientas adecuadas y
capacitarlas (IAy Computer

Vision)
*Stanislas Chaillou, Arquitecto y cientifico de datos en Spacemaker Al | Harvard 13
| http://stanislaschaillou.com
* ENGUENTRO DE Arte & ciencia: la inteligencia artificial para
EXPERIENCIAS procesos creativos de arquitectura.

INSTRUMENTALES

DESDE ARTE, CIENCIA'Y
SOCIEDAD :

IMPLEMENTACION DE LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL:

1) Elegi o o I

El Arquitecto (responsable del orden espacial)
programador y cuantificador para hacer los datos
“procesables” para el lenguaje de la red neuronal.

i :
5 ||EIIEIIIIIEIIEEIIS.EIE|;EGHEIE|EISy capacitarlas—{1Ay
La Arquitectura “Artificial” como fenomeno “EN"
transicion.

GESIR- wesrrrucion inweRsiTaRA
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https://medium.com/@sfjchaillou?source=post_sidebar--------------------------post_sidebar-----------
http://stanislaschaillou.com/

CAMBIO EN LA CONCEPCION CONTEMPORANEA:

Giedion , S. (1975). La

arquitectura, fenémeno de
ARQUITECTURA transicion: Las tres edades

1)_Elegi o ad |

El Arquitecto (responsable del orden
espacial) programador y cuantificador
para hacer los datos “procesables”
para el lenguaje de la red neuronal.

del espacio en
arquitectura.

De la experiencia vital a

()—Herramientas-adecuadas-y
capacitarlas(IAy Computer

La Arquitectura “Artificial” como
fenomeno “"EN" transicion.
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dimension historico-social
de caracter cultural.

iLearning

.
.
Yors
..

pstracto @

SOCIEDAD e, & CIENCIA

Mumford , L. (March de 1936).
The Course of Abstraction.
El mito de la maquina.

El pentagono de poder.
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En conclusion.



PIRAMIDE
CONCEPTUAL:

La inteligencia artificial como
Instrumento no como fin.

~ ENCUENTRO DE
3 EXPERIENCIAS
INSTRUMENTALES

FUNCIONALIDAD SOCIAL

ARQUITECTURA

Ordenador espacial de los procesos sociales

AUTOPOIESIS

SOCIEDAD CIENCIA
FUNCIONALIDAD CULTURAL FUNCIONALIDAD TECNICA

Conjunto fenomenoldgico de los cambios . .
J . g ! Condensador instrumental de los datos sociales
mutaciones y adaptaciones humanas

Arte & ciencia: la inteligencia artificial para INSTITUCION UNIVERSITARIA LA
procesos creativos de arquitectura. @ G e E&E AYOBR
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-Fin de la presentacion-

Se abre la sesion de preguntas.

OENGUENTHU DE Arte & ciencia: la inteli i ifici C o
: gencia artificial para ) o swvessana FABLAR
Eé?ﬁlﬂ%ﬁ%&% procesos creativos de arquitectura. .,'!7/ A (Tt CBEAMYOR




