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Lo teórico y 
conceptual. 



Poiesis (ποίησις)

“…en el campo de las artes, poiesis refiere a la fascinación 

provocada…” 



1936

CONCEPCION PASADA: CONCEPCION CONTEMPORANEA:



CONCEPCION PASADA: CONCEPCION CONTEMPORANEA:

Stanislas Chaillou, tesis de maestria en Harvard. Fuente Web: https://towardsdatascience.com/the-advent-of-architectural-ai-706046960140





Poiesis (ποίησις)

Auto-poiesis

No

Sino;



Gaudí’s Hallucinations: Daniel Bolojan

REDES GENERATIVAS ADVERSARIAS

La misión del generador es intentar “engañar” al discriminador 

Van Veen, Fjodor. Infografía de conjunto de tipologías de arquitecturas de redes
neuronales artificiales, 2017. Disponible en: “ The mostly complete chart of Neural
Networks, Explained” Medium Towards Data Science.
https://towardsdatascience.com/the-mostly-complete-chart-of-neural-networks-
explained-3fb6f2367464 Acceso 20 de Agosto de 2019)





Lo estético. 



“…la ciencia describe los mecanismos cognitivos de los procesos 

creativos …”

GAN VS CAN Creative adversarial network (CAN).  Elgammal et al. / arXiv 2017: red neuronal llamada Creative adversarial 
network, (CAN)

Deep dream de Google

Creative adversarial network (CAN).

Auto-poiesis



Inteligencia Artificial en las artes visuales: Refik

Anadol

Experiencia estética y arte generativo: 

Esta tensión reside en la interacción entre los públicos y la pieza (perspectiva de Kwastek).

Style Gan  con Nvidia Gaudí’s Hallucinations: Daniel Bolojan

*Gran parte de las obras de AI art están siendo generadas a partir de GAN’s, o redes adversariales generativas (Bayley, 2018). 

Tomado de : INTELIGENCIA ARTIFICIAL y ARTE INTERACTIVO. LILIANA GONZÁLEZ RUBIANO  2019





Lo práctico. 



WORKSHOP NEURAL DURAND

El workshop explora desde la perspectiva de la inteligencia

artificial, la voluntad de construir taxonomías cruzadas,

internas e incluso absurdas sobre el trabajo de Durand. Se

plantea que para comprender las posibilidades y la

relevancia del uso de inteligencia artificial en arquitectura,

debemos estudiar a quien ha constituido un inicio en este

mundo de datos y redes neuronales.

Estudiantes: Candela Valcarcel, Luis Frey Zapata, Juan Agustín Carpinello,

Malena Masó, Michael Hurtado, Nicolas Boscoboinik, , Nicole Peterle, Ornella

Martinelli, Pedro Ariel Rovasio Aguirre, , Vilte Simón

Artificial Intelligence | Workshop | North-South Americas

RESULTADOS.
Federico Menichetti. UBA, Professor.



¿JEAN LOUIS DURAND?

“…Fue profesor de arquitectura en la École

polytechnique desde su fundación en 1795 hasta 1830,

donde sus enseñanzas ejercieron una notable influencia en

los arquitectos posteriores. Estas enseñanzas, basadas en

la economía, la funcionalidad y la racionalidad de la

arquitectura son precursoras de las que se establecerán en

el siglo XX gracias a la arquitectura moderna…”



Una 
similitud 
procesal. 



Le Corbusier y Pierre Jeanneret, Mundaneum, Ginebra, planta general (1928-1929)

LE CORBUSIER :

EL ESCORIAL Y OPERACIONES SOBRE LA FORMA.
SIMILITUDES EN LA METODOLOGIA ANALOGICA Y
DIGITAL.



LE CORBUSIER :

EL ESCORIAL Y OPERACIONES SOBRE LA FORMA.
SIMILITUDES EN LA METODOLOGIA ANALOGICA Y
DIGITAL.

Le Corbusier y Pierre Jeanneret, Mundaneum, Ginebra, planta general (1928-1929)

Proyecto para el Mundaneum (1929): axonometría, detalle del Museo Mundial y plantas generales con las funciones albergadas



>SELECCIÓN

>APRENDIZAJE

>ENTRENAMIENTO

> DISCRIMINACION (JERARQUIZACION)

> CREACION (POIESIS)

SIMILITUDES  CON LA RED NEURONAL (GAN)

[

]

?¿





Resultantes.



interpolation-noiseloop-0.9dia-seed_13-24fps interpolation-linear-seeds_22_11_21_32-24fps.mp4 interpolation-circularloop-0.9dia-seed_13-24fps.mp4 truncation-seed_9-start_-0.1-stop_1.5-inc_0.01-24fps.mp4

Exploraciones del espacio latente en el Workshop, con diferentes técnicas  y posibilidades del algoritmo en Google Colab.



Exploraciones del espacio latente en el Workshop, usando Rhinoceros y Grasshopper.



Exploraciones del espacio latente en el Workshop, usando Rhinoceros y Grasshopper.



¿ - - - - - - - - - - ?



ALGUNAS REFLEXIONES ACERCA DEL CUARTO ESLABON DE LA 

ARQUITECTURA CONTEMPORANEA.

-LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL-



DESDE LA 
TECNICA:

STANISLAS CHAILLOU* AFIRMA:

(1) Elegir taxonomía adecuada

(2) Herramientas adecuadas y 

capacitarlas (IA y Computer
Vision)

*Stanislas Chaillou, Arquitecto y científico de datos en Spacemaker AI | Harvard '19 

| http://stanislaschaillou.com

IMPLEMENTACION DE LA INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL:

(1) Elegir taxonomía adecuada 

El Arquitecto (responsable del orden espacial) 
programador y cuantificador para  hacer los datos 
“procesables” para el lenguaje de la red neuronal.

(1) Herramientas adecuadas y capacitarlas (IA y 
Computer Vision) 

La Arquitectura “Artificial” como fenómeno “EN” 
transición.

DESDE ARTE, CIENCIA Y 
SOCIEDAD :

https://medium.com/@sfjchaillou?source=post_sidebar--------------------------post_sidebar-----------
http://stanislaschaillou.com/


(1) Elegir taxonomía adecuada 

El Arquitecto (responsable del orden 
espacial) programador y cuantificador 
para  hacer los datos “procesables” 
para el lenguaje de la red neuronal.

(1) Herramientas adecuadas y 
capacitarlas (IA y Computer
Vision) 

La Arquitectura “Artificial” como 
fenómeno “EN” transición.

CAMBIO EN  LA CONCEPCION CONTEMPORANEA:

Mumford , L. (March de 1936). 

The Course of Abstraction.

El mito de la maquina.

El pentagono de poder.

Giedion , S. (1975). La

arquitectura, fenómeno de

transición: Las tres edades

del espacio en

arquitectura.

El arte abstracto une ciencia y
arte en un mismo significado,.

De la experiencia vital a 
dimensión histórico-social 
de carácter cultural.

ARQUITECTURA

CIENCIASOCIEDAD



En conclusión. 



ARQUITECTURA

CIENCIASOCIEDAD

FUNCIONALIDAD SOCIAL

FUNCIONALIDAD TECNICAFUNCIONALIDAD CULTURAL

PIRAMIDE 
CONCEPTUAL:

La inteligencia artificial como 

instrumento no como fin.

Ordenador espacial de los procesos sociales

Condensador instrumental de los datos sociales
Conjunto fenomenológico de los cambios, 
mutaciones y adaptaciones humanas

Recipiente y dispositivo

AUTOPOIESIS
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GRACIAS

-Fin de la presentación-

Se abre la sesión de preguntas.


