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CONOCIMIENTOS

Los participantes al taller deben tener conocimientos 
mínimos de SIG (manejo de Arc Map o QGis).

SOFTWARE

QGIS 3.8, Blender, y CURA o Ideamaker
Para fines de cubrir la etapa de modelado se requiere que los participantes instalen el 

anterior software (se enviará una carpeta o vínculo drive para su descarga)
 

EQUIPO DE CÓMPUTO

Mínimo: 4 GB memoria RAM / Procesador i5 / 500 Gb libres
(Cada persona debe traer su equipo personal)
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https://bit . ly/2OxVmal
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